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Tomb Raider Chronicles végigjátszás 


A Tomb Raider-sorozat méltán annak köszönheti a sikerét, hogy igen nagy élvezet a külön- 
böző ódon csapdák kijátszása és a továbbvezető út megtalálása. Mindenek előtt tehát azt 
javasoljuk, hogy a leírásunkat lehetőleg csak elakadás esetén vegyétek igénybe. 

A Tomb Raider Chronicles az elődei által megteremtett hagyományokat követi, úgyhogy a 
küldetések megoldásán kívül lehetőség van bizonyos titkok felkutatására is. Az alábbiak- 
ban a legegyszerűbb utat mutatjuk be az egyes helyszíneken, de azok sem maradnak in- 
formáció nélkül, akik a bónuszokra hajtanak. Az egyes pályák után a Titkok címszó alatt 
olvasható, hol kell keresni az extra arany rózsákat. (Majdnem minden pályán 3-3 van belő- 
le elrejtve.) Nos, akkor vágjunk bele! 


Róma 





1. szint: Streets of Rome 

Az első szint a római Operaházból indul, ahol Lara egy bizonyos Merkúr-követ próbál 
megvenni Larsontól és Pierre-től (velük már a játék első részében is találkozhattunk), akik 
azonban megpróbálják mellőzni az áru átadását. Persze nem kell Larát félteni: elveszi ő, 
ami neki jár. Miután lerázta az üldözőit, Róma utcáin kapjuk meg az irányítását. (Sajnos 
nem a csinos kis estélyi ruhájában, ami igazán sajnálatos. Vajon hol öltözik át?) 

Az első szint még csak ismerkedés a játékkal a kezdők számára. Ha befordulunk balra, 
a raktárépületbe, Lara elkezdi magyarázni, miféle mozdulatokra képes, s azokat nekünk 
végre kell hajtanunk. (Magyarul ez a rész ugyanazt a szerepet tölti be, mint korábban a 
Croft-villa gyakorlópályája, illetve legutóbb a kambodzsai kirándulás.) A targonca mellett 
másszunk fel a ládára, majd tovább, és ugorjunk át a platformra. (Lara javaslata szerint 
SÉTÁLJUNK a széléig, merthogy úgy nem tudunk leesni, és ugorjunk előre.) Utána egy 
hosszabb hasadék következik, amit már nekifutásból kell átugrani, majd egy még na- 
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gyobb ugrás, aminek a végén meg kell 
kapaszkodnunk. (A gyengébbek kedvé- 
ért: álljunk a platform szélére, ugorjunk 
egyet hátra, és úgy fussunk neki. Így 
pont a platform szélétől fogunk elru- 
gaszkodni. Ugrás közben nyomjuk az 
akció gombot: azzal tudunk ugyanis a 
túloldalt megkapaszkodni.) Folytatva az 
utunkat a következő platformra egy ol- 
dalugrással tudunk a legkönnyebben 
átjutni, majd jön egy kis csimpánzmá- 
szás az állványzaton függeszkedve. (Is- 
mét az akciógombbal kapaszkodhatunk meg, amit mászás közben folyamatosan nyom- 
ni kell.) Ezután hasonlóképpen létrázhatunk is. Legfelül másszunk át a sarkon, s rögtön 
le is guggolhatunk, ugyanis az alacsony résen keresztül kúszni kell megtanulnunk. A já- 
rat végén lemászni szintén az akciógombbal lehet (hátrafelé), bár akár ugorhatunk is 
(előrefelé). Lent a kapcsoló használatát talán nem kell magyarázni. A kinyíló ajtón ke- 
resztül egy víztározóhoz érkezünk, amihez a ládákon keresztül lehet felmászni, s nyom- 
ban úszkálhatunk is egy kicsit. A víz alatti járat egy másik medencéhez vezet, ahol ki is 
mászhatunk, habár van egy másik elágazás néhány hasznos cucchoz. Ha folytatjuk az 
utunkat, az első igazi újdonsághoz érkezünk: a kifeszített kötélhez, amin átegyensúlyoz- 
hatunk. A dolog egyszerű: az akciógombbal léphetünk rá, s amikor Lara elveszti az 
egyensúlyát, az ellenkező irányba kell nyomnunk, mint amerre dől. A következő terem- 
ben átvizsgálhatunk néhány polcot (erre mellesleg ezután nem fogok mindenhol kitérni, 
de érdemes mindenütt körülnézni). Végül visszajutunk a kiindulóponthoz, s ezzel befeje- 
zettnek tekinthetjük a gyakorlást. 

Menjünk ki az utcára, és keressük fel a kutat (a kutyát lőjük le). A terasz tetejére felugor- 
hatunk egy kis lőszerért, de ami fontosabb: menjünk el a terasz melletti sikátorba, és 
nyúljunk bele az Apolló-dombormű szájába. Egy kapcsolót találunk ott, ami egy rácsot 
nyit fel, kicsit vissza, a kiindulópont felé. A rács mögött egy újabb dombormű vár ránk, 
mely egy újabb járatot nyit meg, közben néhány denevért szabadul ránk. Meneküljünk ki, 
s egyenest másszunk fel a kőblokkra, majd fel a felsőbb szintre. Menjünk be a házba, 
majd az erkélyen keresztül a másik házba, s szedjük össze a cuccokat a betörhető abla- 
kok mögül. Lent a sikátor végén húzzuk meg a kapcsolót (közben egy kutya támad ránk), 
s így távozhatunk a tér felé. Egyelőre 
azonban még ne tegyük ezt, hanem 
menjünk vissza a lépcsőhöz, ahol az 
ablakon keresztül átugorhatunk a túlol- 
dali házba. Ott aztán forduljunk balra, s 
így megtaláljuk az 1-es arany kulcsot. 
Irány a tér, ahol egy újabb eb likvidálá- 
sa után beilleszthetjük a szerzeményün- 
ket a kulcslyukba. A felnyíló rács mö- 
gött Larsonba botlunk, akivel így kény- 
telenek vagyunk tűzharcba bocsátkozni 
- a gazember néhány találat után elme- 
nekül. Mielőtt utána erednénk a balkon- 


CEEÉSA 











Tomb Raider / Végigjátszás 


ra, a házban először balra forduljunk, és vegyük fel a láda tetejéről a kertkapu kulcsát. 
Fent ismét lőjünk Larsonra párszor, majd egyensúlyozzunk át a kötélen. Menjünk tovább, 
s másszunk le az utcára, ahol egy kapcsolóval egy újabb kaput nyithatunk ki, ami megint 
csak a térre vezet vissza. Hanem most ne arra menjünk, hanem csináljunk egy hátraar- 
cot, és forduljunk balra. Egy beugróban egy kevéske lőszert találunk, majd később a lép- 
cső tetején egy revolvert. A lépcsőnél az egyik ajtót egyszerűen be tudjuk lökni, s mögöt- 
te a boroshordók mellől egy lézeres célzót vehetünk fel. Ezt nyomban kombináljuk is ösz- 
sze a revolverrel, majd a felspécizett 
fegyverrel vegyük célba a hordók mel- 
letti ajtón a lakatot. (Az L2/R2-vel 
zoomolhatunk.) Így végül miénk a má- 
sodik kulcs is a kertkapuhoz, s már me- 
hetünk is kinyitni - annál is inkább, mert 
a ránk szabaduló patkányok elől taná- 
csos elmenekülni. Menjünk vissza csak- 
nem a legutóbbi kapcsolóhoz, de ott 
most a másik irányba menjünk tovább. 
Hamarosan megpillanthatjuk a kertka- 
put, s kicsit tovább haladva a két 
,kulcslyukat" is, amibe be kell illeszte- 
nünk a különös kulcsokat. A kertben egy nagy, kígyófejekkel díszített kaput találunk: eh- 
hez a kapuhoz a kulcs a Merkúr-kő. Lara nyomban a helyére is illeszti. Persze még továb- 
bi kulcsok is szükségesek. Közben felbukkan Larson és Pierre is, ám egyelőre hagynak 
minket továbbdolgozni. 

Menjünk tovább, a kapu mellett, be az épületbe. Egy haranghoz lyukadunk ki, amit ter- 
mészetesen meg kell szólaltatni: erre kiválóan alkalmas a revolver. A harang alatt egy 
újabb lézerkeresőt és némi muníciót találunk, majd továbbhaladhatunk a harangozá- 
sunktól kinyílt ajtón (balra az épülettől). Vigyázzunk, nehogy leessünk, s ugorjunk át az 
utca felett. Egy újabb Apolló-fejhez érkezünk (meg még néhány denevérhez), ami ezúttal 
a harang alatti kaput nyitja. A szentélyben két kőből faragott varjút láthatunk. Ha elme- 
gyünk balra, majd ott meghúzzuk a kart, az egyik átváltozik galambbá. Csavarjuk el a 
galambot, s megnyílik a másik irányba az út. Fent a lengedező kost úgy kerülhetjük el, 
ha leereszkedünk a platform szélén, és körbemászunk. Így végül megint egy kapcsolóra 
bukkanunk, ami persze a másik varjút változtatja át. Annak az elcsavarásával megnyitjuk 
a járatot, ami az épület alá vezet kívülről, s ott magunkhoz vehetjük a Szaturnusz szim- 
bólumot - egy újabb kulcsot a kapuhoz. A kulcsot Lara - Larson és Pierre közreműködé- 
sével - mindjárt a helyére is illeszti, de még mindig nem nyílik a kapu - ez még csak a 
második fázis volt. 





Titkok 

1.) Ha a gyakorlópályán leesünk a kötélről, egy raktárhelyiségbe léphetünk be, ahol né- 
hány polcot átvizsgálhatunk. Ezek közül a sarokban lévő eltolható, s egy titkos járat 
nyílik meg mögötte: ott van az első rózsa. 


2.) Amikor rálövünk a harangra, egy titkos ajtó nyílik ki nem messze attól, ahol felvettük 


a revolvert. (Egészen pontosan ott, ahol töltény volt.) Az egyik polcon kell keresni a 
rózsát. 
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3.) Miután mindkét kőmadarat galambbá változtattuk, menjünk ahhoz az Apolló-fejhez, 
aminek az eléréséhez harangozni kellett. Két apró beugrót fogunk ott találni, az egyik- 
ben egy rózsával. 


2. szint: Trajans markets 
Két további szimbólum szükséges a kapuhoz. Ismét egy kies utcán találjuk magunkat, 
ahol először is a bal oldali ajtón nézzünk be. Lőjük szét a dobozt, mire egy pajszer kerül 
elő. A jobb oldali ajtó mögött szintén szétlőhetünk egy ládát, s megint egy lézercélzót ve- 
hetünk fel. Ezután menjünk a fémpalánkkal elzárt ajtóhoz, feszítsük ki a pajszerrel, s 
másszunk felfelé a szobában. (Közben a ládából és az ablakból felvehetjük az elsőse- 
gélycsomagokat.) Egyensúlyozzunk át a kötélen, utána ugorjunk tovább a leszakadt szint 
megmaradt darabjaira, majd másszunk ki az épületből. A pallóról ugorjunk tovább jobb- 
ra. Ha nekifutásból, megkapaszkodva ugrunk, rögtön egy kis kiálló pallórészhez érke- 
zünk, ahonnan továbbmehetünk balra, s leereszkedhetünk a kívülről ráccsal elzárt helyi- 
ségbe. A szobából felszedhetünk némi muníciót, majd átmászhatunk a szomszédba, a fo- 
gaskerekekhez. A nagy csarnok egyik oldalpillérén létrafokokat fedezhetünk fel, s fel- 
mászhatunk a boltívekre. Középről két irányba tudunk átugrani. Az egyik irányba (ahogy 
lecsúsztunk, úgy jobbra) egy szobába jutunk be, ahol meghúzhatunk egy kötelet. De ne 
csak egyet húzzunk rajta, hiszen amint látjuk, a kötéllel egy fogaskereket emelünk a he- 
lyére, amit ezért teljesen ütközésig kell húzni. Ezután nézzünk el a másik boltív irányába, 
ahonnan szintén egy kötélhez tudunk átugrani. Ez a kötél indítja be végül a fogaskereke- 
ket, amelyek - mint kiderül - egy zárszerkezetet működtetnek. 

Az odébb gurult hatalmas fogaskerék mögött egy szobrot találunk, melynek a talapzatába 
szemlátomást be kéne illeszteni valamit. Ezt a valamit ott kell keresnünk, ahonnan a fogas- 
kerék elgurult - vagyis be kell másznunk a résbe. Ott egy átjárót fedezhetünk fel. A fáklyák- 
kal megvilágított rácsnál feszítsük le az aranyérmét a pajszerrel. Meneküljünk a kicsődülő 
patkányok elől, s illesszük a helyére az érmét. Ezzel egy rács nyílik fel a csarnokban, s 
visszajuthatunk az utcára. Az utcán rögtön forduljunk balra, be az újonnan kinyílt sikátor- 
ba, majd csobbanjunk bele a csatornába. A vízből a barlangban másszunk ki, majd taná- 
csos állást menteni, mivel egy keményebb ellenfél következik. 

A lebegő hidrafej pillantásai halálosak, úgyhogy roppant gyorsan kell végeznünk vele. 
Kapjuk elő a revolvert, és egyenest a szemeire célozzunk. Ha ránk néz, és elkezdenek iz- 
zani a szemei, azonnal meneküljünk odébb. A hidra hagyományozza ránk a harmadik kul- 
csot: a Mars-szimbólumot. 

A terem bejárata alatt egy csapóajtóra 
figyelhetünk fel: nyissuk fel, és mász- 
szunk le a csatornába. Ismét úszkál- 
nunk kell. A vízben egy mély járatba 
úszhatunk le, ahonnan két elágazás is 
van, ám csak a felsőbbikhez tudunk le- 
úszni, mert alulról egy szivattyú pum- 
pálja a vizet. Ússzunk be ebbe a járat- 
ba, majd kimászva a vízből, feszítsük le 
a csapot a cső oldaláról. (Mellesleg 
összeszedhetjük a muníciót is.) A csa- 
pot vigyük fel a lebegő fej termébe, 
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melynek a hátsó feléből nyílik a szivattyú gépházába az ajtó. Illesszük a csapot a tengely- 
re, és forgassuk el. Most már le tudunk úszni a másik járatba is. 

A csatornában egy újabb szivattyúhoz érkezünk, ám ennek szerencsére a helyén van a 
csapja (a gépház közvetlenül az áramlat felett van). Nyomban kikapcsolhatjuk, majd visz- 
szaugorva a vízbe továbbúszhatunk ott, ahol korábban a sodrás nem engedte. Miután is- 
mét kijutottunk a felszínre, gyűjtsük be a muníciót és a shotgunt, ugyanis egy újabb 
főgonosz következik. Az életre kelt gladiátorszobornál mindössze arra kell vigyáznunk, 
nehogy eltaláljon minket a kardja, illetve az elektrosokkos támadása. Elég lassú, úgyhogy 
könnyű előle elmenekülni. Viszont a 
páncélja roppant sokáig bírja, úgy- 
hogy jó néhányat bele kell lőni. A győ- 
zelmünk után másszunk ki a kitört ab- 
lakon, és merüljünk alá a csatornába a 
negyedik kulcsért, a Vénusz szimbólu- 
mért, merthogy a víz alatt egy új járat 
nyílt meg. A járat egyben visszavezet a 
kígyós kapuhoz, így egyből be is he- 
lyezhetjük az újabb két szimbólumot. 
De mielőtt kimásznánk a vízből talán 
nem árt menteni... A kapuhoz érkezve 
először Larsonba botlunk akivel ismét 
kénytelenek vagyunk egy kicsit lövöl- 
dözni, ám ő még csak a kisebbik rossz. A bunkó amerikaival könnyen elbánhatunk, de 
utána életre kel a kapu őrzője, a három kígyó is. Tüzet köpködnek, úgyhogy nagyon kell 
vigyázni, nehogy megperzseljék Larát - folyamatosan ugrálni kell ide-oda. A kígyók csak 
akkor sérülnek, ha a szájukba lövünk, és pont akkor, amikor tűzfúváshoz készülődnek. 
Minthogy egyszerre három irányba nem tudunk célozni, javasolt a shotgun használata 
nagy szórásra állítva - a kapu körül akad muníció is. 

A szörnyetegek halála után helyezzük be a maradék két szimbólumot a helyükre, s lépjünk 
be a feltárult kapun. Ott is van előttünk a keresett műkincs, azaz úgy tűnik, ezen a helyszí- 
nen végeztünk is. Azonban csak úgy tűnik, mert mihelyst odaugrunk, a platform kicsúszik 
a lábunk alól, mi pedig zuhanunk... a következő pályához. 





Titkok 
1.) A kötélhúzogatás után kinyílik a csarnokban egy csapóajtó - ott, ahol elsőként leeresz- 
kedtünk a helyiségbe. Lent a rózsán kívül lőszert is találhatunk. 


2.) A lebegő hidrafej mögötti szobában annak a gépnek a tetejére másszunk fel, amihez 
csatlakoztatni kell a csapot. A lámpák tartószerkezetéről lehet átugrani. 


3.) A gladiátor leküzdése után menjünk vissza az utcára, és nézzünk el ahhoz a rácsos ka- 
puhoz, ami a kifeszített palánktól balra helyezkedik el. Ekkor már nyitva lesz a rács, 
mögötte pedig ott hever a harmadik rózsa. 


3. szint: The Colosseum 


A földalatti járat egyik egyenes szakaszán egyszer csak omladozni kezd a lábunk alatt a 
talaj. Ha nem akarunk beleesni a lávába, egy pillanatra sem szabad megállnunk, a sza- 
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kasz végénél pedig muszáj egy jó nagyot ugrani. A következő teremből látszólag nincs ki- 
út, ám ha visszasétálunk a lávához, egy szűk járatra figyelhetünk fel. Óvatosan ereszked- 
jünk le a láva fölé, s másszunk át ebbe a lyukba. Egy apró kamrába jutunk, ahol nyomjuk 
meg a falon a kapcsolót, s máris szabad az út. Készítsük elő a fegyvereinket, ugyanis ez- 
után szó szerint egy oroszlánbarlangba fogunk leereszkedni. Kénytelenek vagyunk leölni 
szerencsétlen állatot. Utána nyomjuk 
meg a következő ajtót nyitó gombot, 
majd azon nyomban forduljunk meg, 
mert ezzel egyetemben egy újabb 
oroszlánt szabadítunk magunkra. 
Másszurk fel, és a talapzatról emeljük 
el a dd$jágakődarabot, majd öljük meg 
az utunkat keresztező mezei gladiáto- 
rokat. Az utat egy ideig eltéveszteni 
nem lehet: csak fölfelé lehet haladni. A 
második szinten - ott, ahonnan a gladi- 
átor előjön - van egy kapcsoló, ami a 
negyedik szinten nyit egy ajtót. Az ajtó 
mögül egy újabb gladiátor és egy 
oroszlán jön elő, s ha leküzdjük őket, a helyükről egy Uzit vehetünk magunkhoz. A harma- 
dik szintről oldalra is nyílik egy járat, amin keresztül egy hatalmas terembe jutunk, a köze- 
pén egy emelvénnyel, s azon egy lyukkal. Kicsit távolabb, a terem egy másik pontján egy 
kötelet láthatunk: ugorjunk át oda. Egy időzített feladat következik, úgyhogy nagyon kell 
sietni. Húzzunk hármat a kötélen, mire középen a lyukból kiemelkedik egy piedesztál, rajta 
egy újabb drágakődarabbal. Azonnal el kell indulni lefelé a lépcsőn, s a leomladozott plat- 
formokon keresztül körbe kell ugrálni a teremben. Még az előtt oda kell érni a dd$ágakőhöz, 
hogy a piedesztál visszacsúszna a lyukba. Nagyon ki van számítva, úgyhogy hibázni nem 
lehet. Ha megvan a kő, össze kell illesztenünk a másik darabbal. A teljes kő birtokában in- 
duljunk el a zárt ajtó irányába, mire az automatikusan kinyílik. Egyszer csak leomlik a lá- 
bunk alatt a talaj, s némi zuhanás után Lara épp hogy csak meg tud kapaszkodni. Egy hu- 
morosnak szánt jelenet következik Pierre-rel, s csak utána folytathatjuk a játékot. 

A következő teremben végre használhatjuk az összeillesztett Gemstone-t, előtte azonban 
mentsünk, mert egy kényes rész következik. Amint a foglalatba illesztjük a követ, a talaj le- 
szakad. A lehető leggyorsabban - egy vetődéssel - meg kell fordulnunk, majd az ellenkező 
irányba kell sprintelnünk, vagy ugor- 
nunk, mert csak a túloldalt van egy 
platform, ami nem zuhan le. Arról aztán 
visszaugorhatunk a sziklahasadékba, s 
leereszkedve végigcsimpaszkodhatunk 
körbe a láva fölött. A következő szobá- 
ból a szabad ég alá mászhatunk ki, s 
teljes valójában megcsodálhatjuk a Co- 
losseumot. Bár nézelődni eleinte nincs 
időnk, hiszen egy oroszlán és egy gla- 
diátor támad ránk. Utóbbi végül egy 
kulcsot hagyományoz ránk, s ezzel ki- 
nyithatjuk az előttünk magasodó vas- 
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kaput. Ekkor egy újabb gladiátorral kell megmérkőznünk, csak épp egy jóval termeteseb- 
bel. Az újabb életre kelt kőkolosszusnál nagyjából azokat lehet elmondani, mint a korábbi- 
nál. Bár ő talán veszélytelenebb, mint a társa, hiszen a földrengést előidéző kalapácsa elől 
jóval könnyebb odébb ugrani. 

A harcos elintézését követően a szobor talapzata mögötti szobában találjuk az újabb 
nagykapuhoz a kulcsot. Utána egy kis csúszkálás következik, minek a végén egyenest a 
hőn óhajtott ereklye elé pottyanunk. Immár nincs semmiféle csapda: egyszerűen kifeszít- 
hetjük a követ pajszerrel, és jöhet a következő történet. 


Titkok 

1.) Rögtön a szint kezdetén, még a leomló szakasz előtt van egy eltolható blokk, s mögöt- 
te egy rózsa. A kőblokkot onnan lehet megkülönböztetni, hogy egy gyűrű van hozzá- 
szegezve. 


2.) Miután Pierre bevégezte a pályafutását, ereszkedjünk oda vissza, ahol Lara megka- 
paszkodott, és oldalazzunk el jobbra. Néhány méter után visszamászhatunk a sziklára, 
ahol oldalt egy átjáró nyílik, melyen keresztül visszamehetünk a nagy terembe. A te- 
remből ugyanarra távozzunk, amerre korábban, csak immár ugorjuk át a leomlott sza- 
kaszt. 


3.) Midőn befejeznénk a szintet, ne vegyük fel egyből a piros ékkövet, hanem induljunk el 
visszafelé, mintha ki akarnánk menni a bejárati kapun. Ezúttal már nem a kaput találjuk 
a terem túlsó végében, hanem csak egy szűk járatot, s ezen kell bekúsznunk a harma- 
dik rózsáért. 


Orosz bázis 





4. szint: The base 


Jean Yves egy újabb történetbe kezd, mely még a II. világháború idején kezdődött. Hitler 
erősen érdeklődött az okkultizmus iránt, s ezért mindenképp meg akarta kaparintani a 
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, Végzet Lándzsáját", amivel a legendák szerint egy legyőzhetetlen hadseregre tehetett vol- 
na szert. A misztikus tárgy szinte már a markában volt, de a tengeralattjáró, amivel szállí- 
tották, soha nem ért célba. Csak nemrég fedezték fel a roncsait az oroszok, akik természe- 
tesen szintén érdeklődnek a dolog iránt - főként egy volt KGB-s tiszt, aki az utóbbi időben 
maffiózóként keresi a kenyerét. Ha tehát valóban létezik a tárgy, Larának mindenképpen 
előtte kell megszereznie. Az orosz bázist a szellőző csatornáján át közelítjük meg. 

Jókora raktárba érkezünk, teli ládákkal. Egy igen türelmes rakodómunkás itt az egyetlen 
ellenfelünk, aki azzal szórakozik, hogy a helyiségben üzemelő daru kampójával megpróbál 
agyontiporni minket. Csak a falak mentén vagyunk tőle biztonságban, s megölni egyelőre 
nem tudjuk, mert az irányítófülke üvege 
törhetetlen. A kampó közeledtét egy- 
részt a daru hangja mutatja, másrészt az 
árnyéka is. Amikor megáll fölöttünk 
azonnal elkezd zuhanni. Egy kis időbe 
telik hogy a fickó újra felhúzza a magas- 
ba, ezért ha egy fontos ugráshoz készü- 
lődünk, akár megvárhatjuk, hogy az ár- 
nyék ránk vetüljön, s úgy indulhatunk el. 
Bár eleinte még nem kell felkapaszkod- 
nunk a ládákra: csak keressük meg az 
egyik fal mellett a vasszekrényt, amiből 
egy kulcs kerül elő. A szekrénnyel 
szemközti oldalon találjuk az ajtót, amit nyit: lépjünk be rajta. Menjünk fel az emeletre, nyír- 
juk ki a maffiózókat, majd vizsgáljuk át a szekrényt - egy Uzit találunk benne. Ezen kívül az 
egyik pasas hullája után hátramarad egy kulcskártya, s ezzel kinyithatjuk lent a két kódos 
ajtót. A jobb oldalin haladhatunk tovább. A folyosón keresztül a raktárba jutunk vissza, ám 
már a felsőbb szinten, ahonnan átugorhatunk azokra a ládákra, amikre alulról nem lehetett 
felmászni. A feladat egyszerű: meg kell kerülni a vezérlőfülkét ládáról ládára ugrálva. Ott 
aztán a gomb megnyomásával nyithatjuk ki az ajtót, és végre végezhetünk a jópofa daru- 
kezelővel. 

Lara utána a saját szolgálatába állítja a darut, s máris tárva-nyitva a főbejárat. A szekré- 
nyekből néhány cuccot vehetünk magunkhoz, majd távozhatunk a másik ajtón, ami szin- 
tén gombbal nyílik. A főbejárat után egy elágazáshoz érkezünk, amit néhány őr véd. Balra 
forduljunk, mire kijutunk a szabadba. A hóesésben sokfelé mehetünk, vagy akár úszkálha- 
tunk a kikötött tengeralattjáró mellett, de elsősorban az a legfontosabb, hogy kinyissuk a 
kódos ajtót a kártyánkkal. Bent egy transzformátorházhoz jutunk, amiből szemlátomást hi- 
ányzik egy biztosíték. Amikor ezt felfedezzük, egy katona lép elő a sötétből. Nyírjuk ki, és 
vegyük fel a kulcsot, amit hátrahagy. 

Menjünk vissza az elágazáshoz, és most nézzünk el a másik irányba. Rögtön használjuk is 
a kulcsot, mire egy beszélgetést hallgathatunk ki a maffiózó Szergej, és a hajó kapitánya 
között - utóbbi szemlátomást nem szívesen bízza a tengeralattjárót a bűnözőre. A jelenet 
után körbeugrálhatunk a platformokon, s némi muníciót vehetünk magunkhoz. Ereszked- 
jünk le, és lépjünk be az újabb kóddal elzárt ajtón. Az öltözőben végezzünk a kutyával, 
majd nézzük át a szekrényeket. Mindenféle hasznos cuccot találunk, köztük egy biztosíté- 
kot is. Talán nem kell magyarázni, hogy ezt hova kell vinni. Nyissuk ki az öltöző túloldalán 
lévő ajtót (a kapcsolóval), s így rövid úton odajutunk a transzformátorházhoz. A biztosíté- 
kot a helyére helyezve beindul az áram (közben egy kutyát is magunkra szabadítunk), s ki- 
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nyílik egy ajtó, mögötte egy kapcsolóval. A kapcsoló a kinti darut fordítja el, mely így hidat 
képez számunkra a hajó felé. Másszunk hát fel, és ugorjunk át. 


Titkok 

1.) Rögtön a pálya elején, a raktárból nyílik egy oldalsó járat (kulcskártya nyitja), melyben 
félig-meddig le van szakadva az egyik szellőzőnyílást fedő rács. Ha belelövünk, szabad 
az út az első titkos helyhez. 


2.) Ugorjunk fel a dokkban a rakodódarun lógó ládára, még az előtt, hogy befordítanánk a 
hajó felé. Így át tudunk ugrani - teljesen a láda sarkáról - a túloldali láda-halomra, s ott 
van a rózsa. 


3.) Nyissuk fel a zuhanyzó lefolyóját elzáró rácsot, és ússzunk le a csatornába. Kijutunk a 
tenger melletti barlangba - ez itt a harmadik titkos hely. 


5. szint: The submarine 

A tengeralattjáró hosszú útra indul, s ennek során Lara elbóbiskol a raktérben. A hajó ka- 
pitánya ébreszti, aki házi őrizetbe helyezi a potyautast az egyik hálóteremben. 

Amint megkapjuk az irányítást, mindjárt nekifoghatunk a szökésnek. A fekhelyek közötti át- 
járónál az egyik kapaszkodó meg van lazulva: ezt lefeszítve mindjárt egy pajszer birtokába 
jutunk. Ezzel - mi sem természetesebb - a szellőzőcsatorna rácsát tudjuk lefeszíteni. A 
csatornában jó ideig csak egy irányba tudunk haladni. A felfelé vezető létra után jön az el- 
ső elágazás. Hacsak nem aka- 
runk elugrani a secretért, 
egyenesen haladjunk tovább. 
Egy újabb létrát követően a le- 
szakadt vezetékeknél jobbra 
egy felnyitható lejáratot talá- 
lunk. A járat egy kisebb raktár- 
hoz vezet, s ott a szekrényből 
egy elem - pontosabban an- 
nak csak a fele - kerül elő. Utá- 
na folytassuk a csatorna felde- 
rítését. Amikor épp a parancs- 
noki híd felett kúszunk, fültanúi 
lehetünk egy újabb beszélge- 
tésnek, melyből az derül ki, 
hogy a hajó megérkezett a cél- 
jához. Egy mély ereszkedő után végül egy újabb csapóajtóhoz érkezünk, mely a konyhá- 
ba vezet. Minthogy elkobozták a fegyvereinket, a szakáccsal óvatosan kell elbánni: lopóz- 
zunk mögéje, s ott használhatjuk a pajszert. Miután leütöttük, vegyük el tőle a bronz kul- 
csot, s nyissuk ki vele a jobb oldali ajtót. Az újabb raktárban megtaláljuk a fegyverünket a 
szekrényben, a polcokról pedig egy kulcs kerül elő. Utóbbival nyílik a konyhából a másik 
ajtó, mely az ebédlőbe vezet. Ott likvidáljuk a katonát, majd a TV-vel szemközti járaton át 
menjünk tovább. Balra forduljunk, öljük meg a katonát, s nyissuk ki a zsilipajtót. Másszunk 
fel, s készüljünk fel megint tűzharchoz. Egy tágasabb raktárba érkezünk, ahol a ládákról 
egy shotgunt, és egy légzőkészüléket vihetünk el. 
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Most menjünk ahhoz a zsilipajtóhoz, ami a TV mellett található. Mögötte a folyosón mind- 
járt forduljunk balra, annál is inkább, mert a sötétben egy bandita bujkál. Lőjük le, majd 
másszunk fel a ládán, és nyissuk le a plafonon a rácsot. A szellőzőrendszeren keresztül 
egy másik raktárhelyiségbe érkezünk, ahol a szekrényben megtaláljuk az elemünk másik 
felét - rögtön össze is rakhatjuk. Persze előbb végezni kell a fickóval, aki kintről bejön. Tá- 
vozzunk ott, ahol az őr bejött, mire visszajutunk az iménti folyosóra, ahol már csak egy fel- 
derítetlen irány maradt. Másszunk le a járatba. Az út egy újabb legénységi hálóteremhez, 
illetve a torpedóteremhez vezet, melyeket megint csak egy-egy katona őriz. A torpedóktól 
kell továbbmennünk, a zsilipkamrákhoz. Az első zárt zsilipajtó mögött egy katonát találunk, 
akitől egy fontos alkatrészt vehetünk el. Szereljünk össze a légzőkészülékkel. Az összera- 
kott konzolt az átellenes zsilipbkamrában tudjuk hasznosítani, ahol a többitől eltérően nincs 
elzárva a búvárruha. Illesszük tehát a helyére a konzolt, majd tegyük be a helyére az ele- 
met is. Lara immáron készen áll a búvárkodásra. 


Titkok 

1.) Az első rózsát mindjárt a szökésünk után találjuk: a szellőzőcsatorna első lejáratában 
megmászható a fal, s egy oldalsó járathoz tudunk leereszkedni - a végén a keresett ró- 
zsával. 


2.) Abban a szellőzőcsatornában, ahová a plafonról nyíló rácson át jutottunk, másszunk 
egészen a második felfelé vezető csatornához, s ott álljunk fel. Felfelé pillantva látszó- 
lag ugyanúgy csak sötétséget látunk, mint a többi felfelé vezető csatornánál, azonban 
van ott egy szűk járat, benne a rózsával. 


3.) A raktárban, ahol a légzőkészüléket is találjuk, van egy repedt oldalú láda. Feszítsük le 
az oldalát a pajszerrel, s máris miénk a rózsa. 


6. szint: Deepsea Dive 

A tenger alatt már megkezdték az oroszok a felderítést, úgyhogy néhány elpusztíthatatlan 
búvárhajóval kell szembenéznünk. Minthogy elpusztíthatatlanok, csak egy dolgot tudunk 
tenni: lánggyertyával terelhetjük el a torpedókat. Amúgy ez meglehetősen egyszerű szint. 
A tengeralattjárótól két 
irányba tudunk menni, de 
a jobb oldali irány csak 
zsákutca. Balra induljunk 
tehát, ahol rögtön a búvár- 
hajó után (szintén balra) 
megtalálhatjuk az átjárót, 
ami a német hajóroncs há- 
tuljához vezet. A hajó fará- 
nál akkora rés tátong a 
burkolaton, hogy könnye- 
dén be tudunk úszni. A 
dolog akkor kezd nehe- 
zedni, amikor megtaláljuk 
a keresett lándzsahegyet. 
Az oroszok kívülről lövik a 
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roncsot, mire egy leszakadó gerenda felsérti Lara búvárruháját. Rohamosan fogy a leve- 
gőnk, úgyhogy a lehető legrövidebb úton vissza kell úsznunk a tengeralattjáróhoz. Nem 
azon a járaton keresztül, amerre jöttünk, hanem egyenesen a tengeralattjáró irányába - 
még a sodrás is segít rajtunk. 


Titkok 

1.) Csupán egyetlen rózsa van a tenger alatt, s ezt a ,zsákutcában" találjuk. Csak ott van 
olyan mélység, ahol valamennyire el tudtak rejteni egy beugrót - tehát keressük a leg- 
mélyebb pontot. 


7. szint: Sinking Submarine 

Visszaérkezvén a tengeralattjáró fedélzetére Szergej és emberei elveszik Larától a kincset - 
úgy tűnik, csupán nekik tettünk szívességet a lándzsa begyűjtésével. Hősnőnktől simán 
meg akarnak szabadulni: ki akarják lőni a tengerbe egy torpedóval. Hanem a maffiózó ke- 
zében aktiválódik varázslatos tárgy hatalma, s egy robbanás rázza meg a hajót. Lara - ki- 
használva a fejetlenséget - megszabadul őrzőitől, s ott kapjuk meg az irányítást, hogy va- 
lahogy ki kell jutnunk a süllyedő hajóról. 

Induljunk el visszafelé. A torpedóteremnél végezzünk a katonákkal, majd az égő folyosón 
óvatosan ugráljuk át a lángokat. (Ha a folyosó felénél elmegyünk oldalra, az egyik polcról 
egy Uzit gyűjthetünk be.) Amint 
az ebédlőhöz érkezünk, láthatjuk, 
hogy elektromos vezetékek sza- 
kadnak le. Ez elég nagy problé- 
ma, lévén, hogy a végük a felgyü- 
lemlett vízbe ér. Óvatosan és fő- 
ként ügyesen ugráljunk át az asz- 
talokon (ha a plafonba verjük a 
fejünket, könnyen a vízbe poty- 
tyanhatunk), s távozzunk a terem 
túlsó végénél. Vegyük el a kato- 
nától a kulcskártyáját, majd ugrál- 
junk vissza az ebédlőasztalokon 
át, illetve haladjunk túl a tüzeken. 
Nyissuk ki jobbra a kódos ajtót. A 
lelógó vezetékeknél egyelőre ne 
próbálkozzunk, hanem haladjunk 
tovább, fel. A balra nyíló teremben szintén van egy-két lelógó vezeték, úgyhogy menjünk 
tovább a parancsnoki hídhoz. Ott nyissuk ki a zsilipajtót, ami mögött a sérült kapitányt ta- 
láljuk. Ő szemlátomást együtt akar elsüllyedni a hajójával, nekünk azonban felajánlja a 
mentőkabinját. Csak az a baj, hogy kell hozzá oxigén és nitrogén. A kapitány ad nekünk 
egy kulcsot, amit ott tudunk használni, ahol az imént a lelógó vezetékeket láttuk - persze 
egyelőre még ne menjünk oda. 

A parancsnoki hídon megfigyelhetjük, hogy a szellőzőcsatornák egyik rácsa meglazult: ezt 
lőjük.le, és másszunk be a résen. Jobbra induljunk el, majd a nyissuk fel a rácsot és 
másszunk le. A kis raktárban egy kapcsolót láthatunk a falon: ugorjunk fel, és kapaszkod- 
junk bele. A kialvó fények mutatják, hogy ezzel áramtalanítottunk. Most már elnézhetünk a 
parancsnoki híd előtti terembe, ahol az egyik irányítópultról elemelhetjük a nitrogénpalac- 
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kot. A közeli folyosón már szintén nem veszélyesek a vezetékek, s megközelíthetjük az aj- 
tót, amit a kulcs nyit. A magánkabin szekrényeit kinyitogatva végül rábukkanunk az oxi- 
génpalackra is, tehát mehetünk vissza a kapitányhoz, ahol másszunk fel a létrán. Illesszük 
be először a bal oldali foglalatba a nitrogént, utána pedig a jobb oldaliba az oxigént. 


Titkok 

1.) A hajókonyhában egyszerűen a földön hever egy rózsa, csakhogy benne a vízben, 
amibe beleérnek a vezetékek. Csak az után tudjuk felvenni, hogy kikapcsoltuk az 
áramot. 


2.) Az oxigénpalack megszerzése után az egyik katona egy bronzkulcsot hagy hátra, amit 
ott használhatunk, ahol áramtalanítottunk. A rózsa a szekrény fiókjában van. 


A FEKETE SZIGET 





8. szint: Gallows Tree 

Dunstan atya egy régi történetet kezd mesélni, melynek idején Lara még kislány volt. Íror- 
szágból indulnak az események, ahol az atya és Winston beszélgetését kihallgatva az ifjú 
kalandornőnknek gusztusa támad egy kis ördögűzéshez. Elrejtőzik a csónakban, amivel 
az atya útnak indul, és követi őt a híres-hírhedt Fekete szigetre. 

A szigeten előre induljunk el, mert a lefelé vezető járat csak arra a célra szolgál, ha netán 
leesnénk majd a szakadékba. (Hogy vissza tudjunk mászni a felszínre.) Hamarosan meg 
is pillantjuk a kérdéses szakadékot. Álljunk a széléhez, és úgy ugorjunk el nekifutásból, 
hogy a túloldalt a kéken fénylő részhez érkezzünk. Utána kapaszkodjunk meg a sziklába 
vésett vájatban, és oldalazva másszunk egészen a következő kék részig, túl a szikla sar- 
kán. Onnan ismét egy kék platformhoz kell átugranunk, majd jobbra oldalazva, átfordulva 
a sarkon egy kis nyílást pillanthatunk meg kicsit lejjebb. Oda kell leesnünk, illetve megka- 
paszkodnunk. Másszunk át a lyukon, lépjünk fel a kisebb platformra, majd ugorjunk fel a 
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plafonhoz, mert meg lehet kapaszkodni a 
növényzetbe, és csimpánzmászásban át 
tudunk jutni a szakadék túloldalára. Ott 
aztán csússzunk le. Ekkor érkezünk a pá- 
lya címadó helyszínére, s beszélgethetünk 
a meglehetősen bizarr akasztott emberrel, 
akinek a lelke addig nem tud nyugodni, 
amíg a kivágott szívét vissza nem visszük 
a sírjához. Miután a beszélgetés befejező- 
dött, apró démonok bújnak elő, akik elől 
csak menekülni lehet - igaz, menekülni vi- 
szont nem nehéz, lévén, hogy a kis törpék 
nagyon lassan mozognak. 

A bitófán kívül egy kutat fedezhetünk fel a 
helyszínen, amibe azonban nem tudunk bemászni, mert le van deszkázva az oldala. Viszont 
a kúttól nem messze egy kis alacsony járatot találunk, a járat fölött pedig kapaszkodókat. Ha 
használjuk a kapaszkodókat, végül a kút fölött nem sokkal lyukadunk ki, s onnan már be le- 
het ugrani a vízbe. A víz alatt természetesen járatot találunk, melyen keresztül egy kis tóhoz 
úszhatunk. Az öreg faház mellett másszunk ki a vízből, s az apró mólóról ugorjunk át a ferde 
platformra (a háztól jobbra). Mielőtt becsúsznánk a vízbe, ismét ugorjunk, mire a ház mögött 
kötünk ki. A ház talapzatánál egy járatot fedezhetünk fel, amin keresztül bejuthatunk az épü- 
letbe. Odabent csupán egy roncs bringát, és egy szekrényt találunk: utóbbiból vegyük ki a 
belső gumit. Ússzunk ki a házból, majd szökkenjünk át a tó gáttal elzárt másik részéhez - le- 
hetőleg siessünk, hogy minél kevesebbet lakmározhassanak belőlünk az időközben felriasz- 
tott patkányok. A tó túloldalán nyíló járaton keresztül visszajuthatunk a kúthoz. Ott egy újabb 
rést kell keresnünk: a tűz után, a torony tövében nézelődjünk. Magas várfalhoz érkezünk, raj- 
ta egy bedeszkázott hasadékkal. Az alatta lévő sötét beugróban egy hangvillát találhatunk, 
amit kombináljunk össze a gumival: így egy csúzlit nyerünk. Új fegyverünkkel másszunk fel a 
bedeszkázott részhez, és lőjünk be a hasadékon. A jól irányzott lövés láncreakciót indít be, 
és a lezuhanó harangok kidöntik a deszkákat: szabad tehát az út. Vegyük fel a kiszakadt ha- 
rangnyelvet, s ereszkedjünk le a lyukba. Néhány kriptához érkezünk, melyek közül mindjárt 
az elsőben vegyük fel a fáklyát a sír mellől. Gyújtsuk meg a fáklyát a kivilágított kriptában, s 
kövessük tovább az ösvényt, melynek a végén egy emelkedőt találunk, illetve annak a végé- 
nél két zárt ajtót. Az emelkedő aljánál egy lyukba eshetünk le. A katakombákban vigyázzunk: 
néhol leomlik a talaj, és kihegyezett karókba pottyanhatunk - a fáklya fényénél azonban kön- 
nyű kiszúrni a kritikus helyet. Rögtön a lejáratnál van egy ilyen szakadék, amit kerüljünk ki. 
Néhány denevérbe ütközünk, majd elérkezünk abba a bitófa gyökeréhez, ahová az akasztott 
ember szívét elásták. Égessük szét a gyökeret a fáklyával, s máris miénk a szív - vegyük fel. 
Időközben Lara hangokra figyel fel, s megfigyelhetjük az atyát ördögűzés közben. (Ahhoz 
képest egyébként, hogy mennyire aggódik a biztonságunkért, végül frankón otthagy minket 
a sötétben.) A közjáték után ugyanarra menjünk vissza, mint amerről jöttünk - a lényeg, 
hogy végül a kriptákhoz lyukadjunk ki. Ott menjünk fel az emelkedőn, és tegyük be a szívet 
az ajtó melletti résbe. Ekkor az összes kriptából apró démonok kezdenek kiözönleni, de.nem 
kell megijedni. Csak be kell menni a kinyílt ajtón, s Lara - automatikusan, az atya tanításai 
szerint - a gonosz törpék közé hajítja a felszentelt harang nyelvét, mely azonnal megöli azo- 
kat. Az útvonal ezután teljesen lineáris. A kápolnába vezető hídon vegyük fel az elsősegély- 
csomagot, és másszunk/fussunk át a következő pályarészhez. 
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Titkok 

1.) Miután elsőként oldalazva másztunk, s átkapaszkodunk a sziklaoszlopra, ne a résnél 
essünk le, hanem még előtte, még mielőtt átfordulnánk. Az eggyel lejjebbi szinten 
azonnal észrevehetjük a barlangot, ahol a titkos rózsa rejtőzik. Hanem átugorni oda ki- 
csit körülményes. A sziklaoszlop sarkánál van egy kis beugró: oda kell felmásznunk, 
mert csak onnan lehet átszökkenni. 


2.) Az akasztott emberhez érve forduljunk meg, és a járattól (amelyen keresztül érkez- 
tünk) balra húzódzkodjunk fel a falra, majd azonnal ugorjunk - különben leesünk, hi- 
szen a fal teteje lejtős. Ha jól csináltuk, Lara pont egy oszlopra érkezik, s a lába előtt 
hever a rózsa. 


3.) A katakombákban a leomló talajnál nem csak kerülőút van, hanem találhatunk egy el- 
ágazást is, mely a karókhoz vezet le. Ha a kihegyezett karók között óvatosan lépke- 
dünk, nem sérülünk, sőt egy alacsony járatot fedezhetünk fel mögöttük, mely egy első- 
segélycsomaghoz, és egy rózsához vezet. 


9. szint: Labyrinth 

A kápolnában ha rögtön balra fordulunk, s megpróbálunk bemenni a kis rácson a szószék- 
kel szemközt, maga a Halál jelenik meg. A jó öreg kaszás a kis szentélyben rámutat egy el- 
forgatható fogantyúra. Menjünk a padsorok elé, s ott a következő sorrendben nyomjuk be a 
köveket: középső, bal, jobb. Ekkor láthatjuk, amint megnyílik a terem túloldalán a szentély. 
Fussunk oda, de óvatosan, mert időközben láthatatlan csontvázharcosok bukkannak elő a 
padok között. (Csak akkor válnak láthatóvá, amikor a közelükbe kerülünk.) Gondosan ke- 
rülgessük őket, szerencsére csak egyhelyben állnak, s mindenütt el tudunk slisszolni mel- 
lettük (hol a padok mentén, hol egy oszlop mögött). Az elforgatott dóíszgombból egy kis 
zacskó csontpor kerül elő, amit el kell vinnünk a szenteltvíztartóhoz — tehát megint végig 
kell rohannunk a csontvázak között. Amint a csontpor a szenteltvízbe ér, a csontvázak el- 
tűnnek, valamint felnyílik a rács a szószék mellett. Csússzunk le, majd csak óvatosan es- 
sünk le a lyukon, mire megérkezünk a pálya címadó részéhez, a labirintushoz. Amikor ki- 
mászunk a poshadt vízből, ismét a Halál mutatja az utat: jó pár emeletnyivel magasabban 
kell keresnünk a kijáratot. A labirintus a következőképp néz ki: van egy elforgatható torony, 
amiről az első és harmadik szinten egy-egy híd, illetve középen egy L alakú híd vezet a kö- 
rülötte lévő , lépcsőházakhoz". A feladat annyi, hogy úgy forgassuk ezt a tornyot, illetve an- 
nak a részeit, hogy egyre feljebb tudjunk jutni. Az egyes szinteket a színei alapján tudjuk 
megkülönböztetni. (Ez azért lényeges, mert amikor elforgatjuk a tornyot, a szintek külön fo- 
rognak, s ezeket az elfordulásokat bejátszások mutatják.) Az alsó szintet a fortyogó láva pi- 
ros színe világítja meg, a középső szint kékben játszik, a legfelső szint pedig zöld. Bár túl- 
Zottan felesleges ebbe belefolyni, mert voltaképpen nekünk csak annyi a dolgunk, hogy a 
legalsó szinten lévő kapcsolóval egyetlenegyszer forgassuk el az egészet. (A középső szin- 
ten lévő kapcsolót csak akkor kell bántani, ha extra cuccokat akarunk begyűjteni.) Tehát mi- 
után kimásztunk a vízből, felfelé a , lépcsőn" az első utunkba kerülő járaton át távozzunk, 
majd a toronyhoz érkezve forgassuk el a hidat a kapcsolóval. A híd immár egy másik , lép- 
csőházba" vezet, ahol egy szinttel feljebb átmehetünk az L alakú hídon át a szomszédos 

, lépcsőházba", onnan pedig legfölül átjárás nyílik a torony legtetejéhez. A toronyban meg- 
találjuk a Bestiariumot, amit felvéve nyomban nyílik a labirintusból kivezető ajtó — csak át 
kell ugranunk hozzá nekifutásból. Megint csak egy lépcsőházba érkezünk, ami azonban 
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elég romos állapotban van. Egy fényjelenség (valószínűleg valamiféle szellem) mutatja a 
helyes utat. Vegyük fel az elsősegélycsomagot legalul, majd kapaszkodjunk fel a lépcsőre. 
Haladjunk feljebb, majd ugorjunk át a pallóra, s onnan tovább a lépcsőre. 

Kövessük továbbra is a fényt. A szabad ég alá érve szörnyek támadnak ránk. Kerüljük 
őket, s lehetőleg ne essünk le a csapdákba - ha netán elvesztenénk szem elől a fényt, a 
jellegzetes hangja után megtalálhatjuk. A fény végül egy újabb csúszkához vezet minket. 
Lent lépjünk be a kinyílt koporsón - ezzel egyben a következő pályarészhez lépünk. Ismét 
Dunstan atyával találkozunk, akinek a sok lidérces dologtól megőszült a haja. 


Titkok 

1.) Miután a csontport beöntöttük a szenteltvízbe, és kinyílt az átjáró a labirintushoz, ne 
csússzunk le a lyukhoz, hanem inkább nézzünk szét kicsit feljebb. Egy kapcsolót talá- 
lunk ott, ami a kis szentély második ajtaját nyitja - mögötte a titkos hellyel, a falon lévő 
lyukban egy rózsával. 


2.) Még mielőtt bármerre is forgatnánk a tornyot, a legalsó hídnál, ahol hiányzik a korlát, 
ugorjunk át a kapaszkodóhoz. Oldalazva másszunk jobbra, majd miután átfordultunk a 
sarkon, húzódzkodjunk fel. Onnan nekifutásból ugorjunk tovább, s már majdnem ott is 
vagyunk a második rózsánál - csak fel kell menni érte a járatba. 

3.) A toronyból való távozásunk után, amikor a fényjelenség mutatja az utat, s a lépcsőről 
a pallóra ugranánk át, helyette inkább a továbbvezető lépcső alján található fogódzko- 
dókban kapaszkodjunk meg, és csimpánzmászással menjünk egészen a falig. A fal ol- 
dalán egy járatot fedezhetünk fel. Essünk le és kapaszkodjunk meg a járat szélénél. 
Másszunk be, ereszkedjünk le a karóknál, és másszunk körbe, tovább a járatba, hiszen 
a végén ott vár ránk a rózsa. 


10. szint: Old mill 

Hogy nehogy Lara is megőszüljön, Dunstan atya megint figyelmezteti hősnőnket, marad- 
jon nyugton. Persze nem szabad szót fogadnunk. Az egyenes úton nem tudunk tovább- 
menni: amint túlmegyünk a négyzetes kőlapon, démoni lovas jelenik meg, aki megpróbál- 
ja Lara fejét lecsapni. Ez ugyan nem sikerül neki, viszont könnyedén megragadja hősnőn- 
ket, és visszahajítja a kiindulóponthoz. 

A balra nyíló barlangba induljunk tehát. Miután leestünk a kis mélyedésbe, és kimásztunk, 
jobbra forduljunk - balra egyébként csak egy égő fáklya van. Egy szakadékba és néhány 
kellemetlenkedő manóba ütközünk. Bár utóbbiak a szakadéknak azon oldalán vannak, 
ahol elméletileg semmi dolgunk, igencsak bosszantóak tudnak lenni, mivel kövekkel dobá- 
lóznak. Mindenek előtt tőlük kell megszabadulnunk. A következőket kell tennünk. Ugor- 
junk rá a lecsüngő kötélre, s miután behintáztattuk, arra a platformra ugorjunk fel, ami 
csaknem a felett a járat felett van, amin érkeztünk. Egy hordozható fáklya hever ott, amivel 
menjünk vissza a járatba, és gyújtsuk meg a falra rögzített fáklyánál (közben denevérek 
jönnek elő), majd hajítsuk a manók közé. Ha jó helyre dobtuk, a manók megriadnak, s 
csak össze-vissza futkároznak - ha nem így történne, ugorjunk át hozzájuk, és helyezzük a 
platformon nagyjából középre a tüzet. (Persze az a legrosszabb dolog, ha netán a mélybe 
zuhan a fáklya: ez esetben állást kell töltenünk) 

Miután megszabadultunk a manóktól, ismét meg kell kapaszkodnunk a kötélben, s ezúttal 
ahhoz a platformhoz kell felugranunk, ahol egy rácsot látunk. A rácson egy kiálló vasat ve- 
hetünk észre, amit lefeszítve egy pajszert rögtönözhetünk magunk. 
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Ezután ugorjunk le a kiindulóponthoz, és ismét kapaszkodjunk meg a kötélben. Előtte ta- 
lán nem árt menteni, mert egy roppant kényes ugrás következik. Az a feladat, hogy vala- 
hogy a túloldalt látható járatba felmásszunk. Minthogy a járat felénk néző része lejtős, nem 
lehet egyszerűen ott megkapaszkodni: csakis a ferde végű oszlopról, oldalról lehet oda- 
szökkenni. Utóbbihoz kell tehát átugranunk, és megkapaszkodnunk a szélében. (Megpró- 
bálhatjuk ugyan azt is, hogy simán átugrunk az átellenes oldalra, s ott a ferde kőlapokon 
ide-oda ugrálva elérni ezt az oszlopot, de úgy még sokkal nehezebb.) Szóval irányozzuk 
be a jobbra lévő oszlopot, és ugorjunk. Amikor lecsúsztunk, kapaszkodjunk meg a szikla 
szélében, és készüljünk fel egy átfordulásos hátraugráshoz: amikor felmászva nekirugasz- 
kodunk, ne csak az ugrás gombját nyomjuk, hanem az átfordulásét (vetődését) is, majd 
persze az akciógombot is, hiszen még meg is kell kapaszkodnunk a járat szélénél. Mász- 
szunk körbe a járatban, majd ahol túlságosan leszűkül, kívül mászva, oldalazva folytassuk 
az utat. Kússzunk be a szikla belsejébe vezető járatba, vegyük fel az elsősegélycsomagot, 
majd üssük ki a sziklából a krétát a pajszerrel. Most már mehetünk vissza a lovashoz, illet- 
ve a kőlaphoz. Utóbbira - a krétát használva - egy pentagrammát rajzolhatunk fel. 

A rajz azonban mintha csak félig-meddig válna be. Dunstan atya menti ki Larát a lovas kar- 
mai közül, aki így saját magát keveri veszélybe, s a démon végül elviszi magával. Köves- 
sük a lovast, s csússzunk le a következő helyszínhez, mire megtudjuk a történetét: immár 
több száz éve nem tud eltávozni az élők sorából, merthogy régen bebörtönözte őt egy 
apát. A szigeten futó patak sodrását sosem tudja átlépni. 

Az istállótól csupán egy irányba tudunk távozni: balról kikerülve a vízimalmot az átjárón ke- 
resztül. Így a széllapáthoz érkezünk, ami a vízimalmot hajtja - tudniillik ez utóbbi fordítva 
működik: a vízimalom keringteti a vizet. A feladat az, hogy valahogy bejussunk a szigetre, 
melyen a szélmalom áll. A víz alatt találhatunk egy ajtót, de az zárva van. Viszont van egy 
mélyebb szakasz, ahonnan aranyló fény árad ki. A fények egy nagy halom kincstől szár- 
maznak, amit egy szörnyeteg őriz. Amint a közelébe megyünk, a szörny megpróbálja 
Larát elkapni, s így a vízbe fojtani. Miután Larának sikerül kiverekednie magát, azonnal 
ússzunk fel a felszínre, mert a levegőkészlet minimálisra lecsökken. 

A szörnyet végül is nem nehéz kijátszani. Biztonságos távolságból kövessük figyelemmel a 
mozgását, s amikor távolabbra úszott el, gyorsan lopjunk a kincseiből. Vigyázat: ezután 
követni fog minket a felszín felé is, s ha elkapja Larát, nincs tovább. Ússzunk gyorsan a víz 
alá merített ketrechez, és helyezzük bele a csalit, vagyis az ellopott érmét. Ezek után már 
csak meg kell várnunk, hogy az apró manók kihorgásszák a zsákmányukat... 

Immár szabad az út a széllapátokat működtető szerkezethez - ott ússzunk be, ahol eddig a 
szörny őrködött. Bent egy elforgatható kereket találunk, ami egy ajtót nyit fel. Ez megint 
csak egy időzített feladat: miután úgy kb. ötöt csavartunk a kereken, azonnal ugorjunk oda 
a falból kiálló rúdra, s megkapaszkodva benne lendüljünk át a víz felett. (Itt van szükség el- 
sőként Lara eme új mozdulatára.) Utána nehogy felfelé másszunk a pallóra: az csak beug- 
ratás: úgy nincs elég idő körbe érni az ajtóhoz. Helyette inkább egy kis ugrással srégen 
közvetlenül az ajtóhoz vezető pallóra ugorjunk, s kússzunk át a leereszkedő ajtó alatt. (Ha a 
művelet közben beesnénk a vízbe, kezdhetjük elölről az egészet.) A denevérektől nem sza- 
bad pánikba esni: nehogy lecsússzunk! (Ugyanis a lejtő vissza vezet a vízbe!) Helyette in- 
kább felfelé másszunk tovább (ugyanabba az irányba fordulva, amerre a lejtő van). Egy kis 
beugróba érkezünk, ahol nincs semmi, viszont a hátunk mögötti falon egy kart pillanthatunk 
meg, amihez ebből a beugróból oda lehet szökkenni. Kapaszkodjunk meg a karban, és 
húzzuk le. Amint azt egy rövid bejátszás mutatja: ügyeskedésünk hatására leblokkoljuk a vi- 
Zet hajtó szerkezetet, s ezzel megszűnik a patak sebes sodrása. Inmár visszacsúszhatunk 


EGE 








Tomb Raider / Végigjátszás 


a vízbe, és távozhatunk - akár azon az ajtón, ami a szerkezet leblokkolásakor nyílt meg. 
Most, hogy megszűnt a sodrás, besétálhatunk a patakba, s az istálló mögött egy oldalsó já- 
ratba kapaszkodhatunk fel. A járaton keresztül - némi csúszás-mászás után - az istálló mel- 
letti szikla oldalában kötünk ki, s átugrálhatunk az istálló tetejére. Oda kell ugranunk, ahol 
kevésbé lejtős a cseréptető. Az első tetőablak után ugorjunk tovább a bejárat fölé, majd on- 
nan a másik tetőablakhoz. Ekkor következik a legkényesebb ugrás: át a vízmalomhoz. Rop- 
pant pontosan, oldalvást kell elrugaszkodnunk, hogy megfelelő helyen, és megfelelő szög- 
ben kapjuk el a tető szélét. A malom tetején nyitva állnak a spaletták: csak be kell kúsz- 
nunk, illetve másznunk. Ott találjuk végül a kereket, amit elcsavarva teljesen leállíthatjuk a 
sodrást, szabaddá téve ezzel a démont - s ami még fontosabb: az atyát is. A démon ellen 
nem kell tennünk semmit: a közjátékon Lara és Dunstan atya elintézik őt automatikusan. 


Titkok 
1.) A szakadéknál, a dobálózó manóknál van egy szűk járat: oda kell bekúszni az első rózsáért. 


2.) A malom területéhez érkezve balra két nyílást fedezhetünk fel. A jobboldaliban denevé- 
re tanyáznak, valamint egy égő folyosó állja el az utunkat. Ha meg akarjuk szerezni a 
rózsát, muszáj megégetnünk magunkat - de hát úgyis ott van egy nagy elsősegélycso- 
mag. Maximális energiával fussunk neki, s a túloldalt minél hamarabb csobbanjunk be- 
le a vízbe. Utána másszunk vissza, s vegyük fel a rózsát. A járatból a másik nyíláson 
keresztül távozhatunk. 


3.) Ha lemerülünk a patakba az istálló mögött, a mederben egy oldalsó járatot fedezhe- 
tünk fel (balra, hogy ha előre megyünk az áramlat szerint). Be lehet úszni úgy is, amíg 
a patak sodrása nincs lecsillapítva, de természetesen egyszerűbb akkor, ha már kikap- 
csoltuk a malomkereket. 


A TORONYHÁZ 
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11. szint: The 13th floor 

Az utolsó történet a Last Revelation-höz 
kapcsolódik. Winston a Croft-villa egy 
titkos szakaszába vezeti a vendégeit, 
ahol nem mást láthatunk, mint az Íriszt - 
azt a különleges tárgyat, aminek a meg- 
szerzésekor Lara mesterébe, Von Croy 
professzorba bújt a gonosz. (S mint- 
hogy a történet a második és a harma- 
dik rész közé tehető kronológiailag, ak- 
koriban még benne is volt.) De hogy 
hogyan került az Írisz a villába? Ezt tud- 
hatjuk most meg. 

Akkoriban a Von Croy Industries vállalat 
egyik irodaépületében, laboratóriumi környezetben őrizték a földöntúli erejű tárgyat. Lara 
ennél a missziónál egy klassz, feszes bőrruhában, napszemüvegben mutatkozik, s rádió- 
adóval van felszerelve - a rádión keresztül egy Zip nevű hackerrel tartja a kapcsolatot. Sár- 
kányrepülővel ereszkedik le az épület tetejére, majd szokása szerint az egyik szellőzőcsa- 
tornán keresztül szivárog be. 

A csatornában kapjuk meg az irányítást. Balra az első utunkba eső rács szétlövésével 
egy elsősegélycsomaghoz juthatunk, majd kúszhatunk tovább. Az egyik rácsnál láthatjuk, 
milyen ellenségekre számíthatunk majd: golyóálló szkafanderbe bújt, energiafegyverrel 
ellátott katonákkal kell számolnunk. A csatornában továbbhaladva egy pásztázó lézer 
alatt kell átkúsznunk (a lyukat ugorjuk át, nehogy beleessünk), végül egy raktárba érke- 
zünk, ahol a polcokat átkutatva némi munícióra, és egy kalapácsra tehetünk szert. Visz- 
szafelé kellemetlen meglepetés ér minket: lézerek védik immár azt a csatornaszakaszt is, 
ahol megérkeztünk. Jól időzítve kell átugrani az elsőt, majd kúszáshoz kell leereszked- 
nünk a másodiknál. Óvatosan másszunk fel a létrán, mert a második lézer egészen odáig 
elmegy. Hamarost a szellőző egyik rácsán keresztül megpillanthatjuk az Íriszt, ami körül 
látványos energianyalábok cikáznak. Zip megígéri, hogy igyekszik kikapcsolni azokat. A 
csatorna következő szakaszában egy adag lőszert vehetünk fel, majd szembenézhetünk 
az első katonával. Azaz csak néznénk, ha ajtóstul rontanánk a házba, és netán arra vete- 
mednénk, hogy le akarjuk lőni az utunkat elzáró rácsról a lakatot. Helyette használjuk in- 
kább a kalapácsot. 

Másszunk fel a létrán - a lézert ügyesen 
kikerülve - és lőjük szét balra a feltűnő 
színű fémlemezt. Másszunk fel a lyukba, s 
nézzünk el balra a lőszerért. Utána iszo- 
nyú gyorsan fussunk az ellenkező irány- 
ba, mert működésbe lép egy automata 
ágyú. A csatorna végén ugorjunk ki, és 
végezzünk a folyosón az őrrel. A folyosó 
végét lézersugarak zárják le, ezért kerülő- 
utat kell keresnünk. Mint mindig, most is 
egy szellőzőcsatorna jön kapóra: lőjük 
Szét a rácsot a kóla-automatával szem- 
ben, illetve a csatornába bemászva a ki- 
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vezető nyílást is. A folyosót felügyelő őrt elnyomta az álom, ezért Zip javasolja, hogy lo- 
pózzunk mögé. Tegyünk így, s csórjuk el az ID kártyáját az asztalról. (Ha meg akarunk 
tőle szabadulni, fejbe lőhetjük - de mindenképp az után tegyük, hogy már belopóztunk a 
törhetetlen üveg mögé.) Az őr kártyájával nyissuk ki az ajtót, s kutassuk át a raktárt, 
majd ismét a folyosón használjuk a liftet. 

A következő szinten két katona beszélget. Egy-egy fejlövéssel szedjük le őket, illetve a 
harmadik társukat is, aki a keresztfolyosón járőrözik. Ezután menjünk vissza a lifthez, 
ami mellett egy kódos ajtót találunk. 
Használjuk a kártyánkat, majd a szá- 
mítógépteremben lehetőség szerint 
ne gyilkolásszunk. Egyáltalán ne 
használjunk fegyvert, hanem csak 
menjünk a bal oldali technikus mö- 
götti géphez, és kapcsoljuk be azt. 
Az Írisz hologramja jelenik meg, s 
ugyanakkor kinyílik a folyosó legvé- 
gén az ajtó. Ez az ajtó az Írisz fölé ve- 
zet, ahonnan menjünk tovább, s to- 
vábbra is fegyvertelenül lépjünk be az 
öltözőbe. A kártyánk segítségével 
húzzuk elő a bal oldali laborruhát 
(ahol a technikus ácsorog), mire valami leesik a földre. Ez a valami egy kódlemez, ami- 
vel liftezzünk vissza az előző szintre, és ott használjuk a terminállal. Másszunk fel a ter- 
minál felett kinyílt csatornanyílásba. Egy kényes rész következik: le kell ereszkednünk 
egy rúdon, miközben lángok csapnak be a csatornába. A lángok bizonyos szekvenciát 
követnek: felülről lefelé haladnak. A fények intenzitásából tudhatjuk, mikor kell indul- 
nunk. Lent aztán kússzunk tovább, mire a következő teremben egy szkafanderes kato- 
nába botlunk. Zip nem szolgál semmilyen hasznos infoval, hogyan is intézhetnénk el. 
Menjünk körbe, no persze a fordulóban nézzünk szét a raktárban, hiszen egy elsőse- 
gélycsomagot és egy darab rongyot vehetünk magunkhoz. Óvatosan menjünk a katoná- 
tól balra lévő ajtóhoz, és nyissuk ki a kódleolvasónál használva a kártyánkat. Bent igye- 
kezzünk a szekrények átnézésével, mert a szobában lévő kísérleti bogarak egy idő után 
elszabadulnak. A szekrényből kloroform kerül elő, amivel itassuk át a rongyunkat, és 
használjuk a katona mögé lopózva. A sikeres altatást követően menjünk tovább az im- 
már őrizetlen ajtón - ismét a kártyát használjuk a leolvasón. A következő folyosón egy 
újabb szkafanderes fickóval kell végez- 
nünk - ha eddig nem mondtam volna, 
ellenük csak a fejlövés hatásos. Vegyük 
fel a kódlemezt, ami a hullája nyomán 
marad, és rögtön használjuk is a szá- 
mítógépnél. 

A lézerfegyverek tesztelő termébe lyuka- 
dunk ki. Maradjunk a sötét folyosósza- 
kaszon, és miután a járőröző katona há- 
tat fordít nekünk, a háta mögött lopóz- 
zunk be a második sötét beugróba. Vár- 
juk meg, amíg elmegy a másik irányba, 
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és úgy menjünk tovább. Minderre azért van szükség, mert ha a katona észrevesz minket, 
a folyosót védő ágyú is aktiválódik. Miután átértünk az üvegfal mögé, ott már észrevehet 
minket a fickó: egyszerűen lőjük le. 

A következő teremnél Zip figyelmeztet minket: ne végezzünk a technikussal, mert szükség 
van rá. Ha csak egyszerűen ráfogjuk a fegyvert engedelmeskedik nekünk, és segít kinyitni 
a következő ajtót. Egy lépcsőházba érkezünk, ahonnan végre be tudunk menni az Írisz- 
hez. Először azonban a legfelső irányító terembe nézzünk be, ahol kapcsoljuk ki az ener- 
gianyalábokat. Amint azt ez ekkor beinduló zene is sejteti: ez ismét egy időzített feladat. 
Rövid idő után újra aktiválódnak a nyalábok, úgyhogy rohannunk kell a lépcsőházban. Ha 
miénk az Írisz, távozhatunk a másik ajtón. 


Titkok 

1.) A pálya legelején, amikor elmegyünk balra, s Zip informálja Larát a katonák felszerelé- 
séről, már láthatjuk, hogy pont alattunk, a fegyvereit vételező katona szintjén hever egy 
rózsa. Ezt úgy tudjuk felvenni, ha haladunk tovább, átkúszunk a vízszintesen pásztázó 
lézer alatt, majd kilőjük balra a rácsot. Így egy újabb pásztázó lézerhez mászhatunk le, 
s ha azon is túljutunk, végül a keresett terembe érkezünk. 


2.) Amikor leereszkedünk a rúdon és robbanások rázzák meg a csatornát, az út felénél 
ugorjunk el hátrafelé. Egy járatba esünk, benne egy rózsával. 


3.) Amikor Zip a lézertesztelő terem után azt tanácsolja, hogy ne öljük meg a technikust, 
ne fogadjunk neki szót. Lőjünk bele, míg meg nem hal. Ekkor egy csomó katona jön 
elő a tesztterem mellől. Végezzünk velük, és menjünk be oda, ahonnan kijöttek. A 
pásztázó lézernél balra forduljunk: a folyosó végén hever a rózsa. A folyosó túlsó vége 
ugyanabba a lépcsőházba vezet, mint ahova a humánus megoldásnál érkezünk, tehát 
arra kell folytatnunk az utat. 


12. szint: Escape with the Iris 

Folytatódik az előző küldetés, tehát valahogy meg kell lógni a toronyházból. Az irodák 
szintjére érkeztünk, ahol mindenek előtt le kell tennünk a fegyvert - Zip ugyanis figyelmez- 
tet minket, hogy át leszünk világítva. Ott ahol szól, van egy kis polc: oda kell letennünk a 
puskánkat. Ezek után már sértetlenül átmehetünk (a második ládából egy elsősegélycso- 
magot halászhatunk elő), majd balra forduljunk, mert a liftet láthatatlan sugarak zárják el. 
(Illetve csak az infravörös szemüvegünkkel láthatjuk őket.) Csupán egyetlen lehetséges 
úton mehetünk tovább, ami egy csomó 
irodahelyiséghez vezet. Vizsgáljuk át 
mindenhol a szekrényeket, s mindenek 
előtt szedjük össze az üveg kloroformot 
és a rongyot. Ezeket összekombinálva 
altassuk el az őrt - szokás szerint hátul- 
ról lopakodjunk oda hozzá. A folyosó 
második felében folytassuk a kutako- 
dást, minek eredményeként, többek kö- 
zött egy kódkártyával leszünk gazda- 
gabbak. Olvassuk le róla a számot, s ezt 
üssük be a WC-nél. (Hogy vajon miért 
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pont WC-nél van ilyen szigorú biztonsági intézkedés?) Bár Larának elméletileg a másikba 
kéne mennie, a férfi WC-be nyissunk be, és rúgjuk be az első klotyóajtót. Jól látható, hogy 
az álmennyezet itt más színű: nyissuk le a csapóajtót. Fölkapaszkodva a kiszolgáló csator- 
nában óvatosan essünk le: hogy ne zu- 
hanjunk túl nagyot, félúton kapaszkod- 
junk meg újra. Végül a liftaknához lyuka- 
dunk ki. Másszunk ki az akna fölé, majd 
egy átfordulásos ugrással kapaszkod- 
junk meg a láncban. Másszunk fel a lif- 
tekhez, és ugorjunk át a pallóra. Ismét 
Lara tornászképességére lesz szükség: 
a falból kiálló rúdon lendüljünk át a lift- 
akna fölött. A szemközti platformról az- 
tán ugorjunk fel a lift tetejére, és a szere- 
lőajtót felnyitva másszunk le a belsejé- 
be. A panelt megnyomva nyissuk ki az 
ajtót, s a folyosón szálljunk át a másik liftbe. Elindulva felfelé a következő szinten katonák 
vesznek minket célba, úgyhogy Zip tanácsa szerint azonnal le kell zárnunk az ajtót. Ez 
mondjuk nem sokat ér, ugyanis a katonák szétlövik a tartóhuzalokat, mire elkezdünk zu- 
hanni. A lehető leggyorsabban lépjünk a panelhez, és nyomjuk be a vészféket - különben 
szétkenődünk a liftakna alján. Még ha jól időzítünk, akkor is szétmegy a lift, de a liftakná- 
ban azért magunkhoz térünk végül - most már legalul. 

Másszunk fel a rácsnál, majd a lift tetejéről, illetve a keresztrúdon átlendülve, ugorjunk fel a 
magasabban lévő pallóra - csak épp hogy meg tudunk kapaszkodni. Húzódzkodjunk fel, s 
a likacsos résznél másszunk fel néhány emeletnyit. Amikor a rácsos részhez érünk, ugor- 
junk el hátrafelé. Innen ismét , légtornázni" kell, át a szemközti platformra, ahonnan aztán 
bemászhatunk egy lyukba. Talán menthetünk egyet, mert egy lejtőre kell rálépnünk, ami 
egyenesen a kazánba csúsztat minket - hacsak nem ugrunk el időben, és kapaszkodunk át 
a kazán feletti rudakon. Az átlendüléseknél az oldalról kicsapódó lángnyelvekre is ügyelni 
kell. A kazán feletti pallóról aztán átugorhatunk a lyukhoz, ami visszavezet a liftaknába, és 
átegyensúlyozhatunk a keresztrúdon. Majd egy újabb lejtő következik, ami a bejárathoz ve- 
zető folyosóhoz visz. Ám távozni még nem lehet. A bejáratnál egy orvlövész les ránk, ezért 
folyamatosan mozogni kell. A kapunál másszunk fel a rácson, majd fussunk körbe a szegé- 
lyen, és működtessük a kapcsolót, 
ami eltűnteti a lenti ajtó elől a lé- 
zerrácsokat. 

Az immár hozzáférhető ajtón be- 
lépve folytatódik az üldözésünk. 
Amikor az alacsonyabb padlózat- 
hoz érünk, várjuk be az ellensé- 
get, vagy legalábbis ugorjunk az 
akvárium elé. Erre azért van szük- 
ség, mert a talajban áram van, ha 
azonban megvárjuk, hogy ránk lő- 
jenek, az egyik célt tévesztett go- 
lyó betöri az akváriumot, és a ki- 
ömlő víz hazavágja az elektromos 
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padlót. Utána lépjünk oda a kapcsolóhoz, és nyissuk ki a továbbvezető ajtót. Hamarosan 
zárt ajtóba ütközünk. Bár mögöttünk is lezárul az ajtó, nem vagyunk biztonságban a szo- 
bában. Sőt! Üldözőink azonnal nekilátnak, hogy átvágják az akadályt, Zip pedig figyelmez- 
tet minket: csak semmi pánik, mert a sarkokban mozgásérzékelős ágyúk vannak elhelyez- 
ve. Fogadjuk meg a tanácsát, és óvatosan lépkedjünk az előttünk lévő folyosó két oldalá- 
hoz, ahol egy-egy kapcsolót találunk. Miután benyomtuk mindkettőt, nyílik az ajtó. 

A teleport terembe már nem követnek minket a katonák: végre fellélegezhetünk. Az oldal- 
só raktárban ne nyitogassuk a ládákat (ugyanis alá vannak aknázva), hanem inkább néz- 
zünk fel a plafonra. Egy repedést vehetünk észre, ahova felugorva lenyithatjuk az álmeny- 
nyezetet. Másszunk fel, illetve át az 
átvilágító helyiségbe. Nyomjuk be a 
gépen a gombot, mire láthatóvá vá- 
lik, melyik ládában van bomba, és 
melyikben van a továbbhaladásunkat 
biztosító lemez. (A szemüvegünkkel 
rázoomolhatunk a dolgokra.) A le- 
mezt helyezzük be a bejáratnál lévő 
számítógépbe, majd sétáljunk a tele- 
port közepén lévő X-hez, és illesszük 
a gépbe az Íriszt. Némi energia-kisü- 
lést követően látszólag ugyanabban 
a teremben vagyunk még mindig 
(csak a színe más), ám a földön egy 
lejáratot fedezhetünk fel. Mászszunk le. A sötét csatornában ismét Zip hangját fogjuk halla- 
ni, aki a rácsnál arra figyelmeztet minket, hogy ideális helyen vagyunk az egyik ajtó kódjá- 
nak a kifigyeléséhez. Nagyítsunk rá (a szemüveggel) a gombokra, és jegyezzük meg a kó- 
dot, amit a katona beüt. Másszunk ki a folyosóra, és használjuk a friss infot, majd rohan- 
junk be a terembe és ott csináljunk egy hátra arcot. Balra egy kapcsolót pillanthatunk 
meg, amivel deaktiválhatjuk a fegyverkereső letapogató rendszert (ami miatt le kellett ten- 
nünk a fegyverünket). Sietnünk kell, mert a járőröző katonát nem lehet lerázni, úgyhogy 
mindeközben lövöldözni fog ránk. Miután kikapcsoltuk a rendszert, kússzunk be a járatba 
(ahonnan piros fény jön ki), és másszunk vissza a kezdeti folyosóra. Vegyük magunkhoz a 
fegyverünket, és igyekezzünk ahhoz a monitorhoz, ami a tűzlétrát mutatja. Lőjünk bele 
mellette a tűzoltó palackba, s távozzunk a kirobbant ajtón át. 

Távozásunkkor láthatjuk, amikor Von Croynak jelentik a behatolást, aki persze a biztonsági 
kamerák felvételén nyomban ráismer néhai tanítványára. 





Titkok 

1.) A liftaknába érkezve ne ugorjunk át egyből a láncra, hanem ereszkedjünk le a falon. 
Legalul (ahol az idétlen nézetnek köszönhetően alig látni már Larát) van egy beugró. 
Amikor Lara jobban belesimul a falba, akkor tudjuk, hogy elereszthetjük a falat - ott van 
a rózsa. Innen egyébként talán még egyszerűbb is átugrani a lánchoz. 


2.) A kazán utáni csuszkán keresztül egy folyosóra érkezünk, aminek a végében egy nagy 
akvárium van beépítve. Fegyverünk nincs, ezért kénytelenek vagyunk az ellenséggel 
betöretni: álljunk eléje, hogy kilője az üveget az őr. Miután a víz elfolyt, egy kis üreg vá- 
lik láthatóvá, s benne találhatjuk a szint második rózsáját. 
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3.) Amikor az orvlövész lövöldöz ránk, s éppen kikapcsoltuk a lézerrácsot, a kapcsolótól 
nem messze egy tűzoltó készülékre figyelhetünk fel. Menjünk eléje, hogy a lövész bele- 
trafáljon, mire egy jókora üreg robban ki, a mélyén a harmadik rózsával. 


13. szint: Red alert! 

Úgy tűnik, az ellenség mindent bevet, hogy visszaszerezzék az Íriszt. Romba döntik az 
egész épületet, ha kell. A tűzlétrát rögtön kezdésnek szétlövi egy helikopter - nehogy túl 
könnyű dolgunk legyen. Amint megkapjuk az irányítást, vegyük elő a fegyverünket, és cé- 
lozzuk be a lépcsőfordulóban ólálkodó katonát. Utána haladjunk feljebb. Amikor leszakad 
alattunk a lépcső, azonnal kapaszkodjunk meg. A további lépcsőzés során még van egy 
hasonló leszakadós trükk: amikor csúszunk lefelé, kapaszkodjunk meg a palló szélében, 
majd húzódzkodjunk fel, és ugorjunk hátrafelé a lejjebbi szinthez. (Bár ha jók a reflexeink 
azonnal is átugorhatunk.) Ezután jussunk vissza ugyanoda, csak most már ugorva kapasz- 
kodjunk meg a fordulónál. A leg- 
felső (elérhető) fordulóban végül 
különös színezetű téglákra figyel- 
hetünk fel, s egy rést rúghatunk ki 
a falon. Kússzunk be ebbe a rés- 
be. A járat egy rácsozat alá vezet, 
hol közvetlenül fölöttünk egy őr 
járkál. Nyissuk le ezt a rácsot, és 
öljük meg az őrt. A folyosón tárolt 
dobozokról egy tár lőszert, és egy 
különös horgot vehetünk fel. 
Ahogy mennénk tovább Zip hív 
minket, és közli, hogy láthatatlan 
sugarak keresztezik az utunkat. 
Ha felvesszük a szemüvegünket, 
és infra módba váltunk, láthatjuk, miről is beszél. A gond csak az, hogy , belső" nézetből 
nem tudunk mozogni. A megoldás az ajtó melletti csapnál keresendő: lőjünk bele, mire a 
kiáramló gőz szintén láthatóvá teszi a sugarakat. Türelmesen kell köztük átmenni, lépésről 
lépésre. A sugarak szabályosan kapcsolódnak be, s minden második aktív periódus után 
egy üresjárat következik: ez utóbbit kell kihasználnunk. A tájékozódásban segítenek a föl- 





A következő folyosón a lifttel egy katona érkezik: azonnal lőjük le, és használjuk a liftet. Az 
új szinten megint csak végeznünk kell egy katonával, majd a gyakorlótérre léphetünk be. 
Megnyomva a gombot tesztelhetjük céllövő tudományunkat, majd mehetünk tovább, a fo- 
lyosó végén kinyílt ajtóhoz. A fegyverszobából csenjünk el egy horgonyvető fegyvert (a 
zölden világító kabinból), majd lőjük le a ránk támadó katonát. Ne felejtsük ott a horog-lő- 
szert sem az asztalon. A kijárat a folyosóra időközben lezárul, úgyhogy csak egy tágas 
raktárba tudunk átmenni: ott végezzünk a ládák között bujkáló őrrel. Valahogy fel kéne jut- 
ni a magasban látható járathoz. Ehhez másszunk fel a különálló ládára, s lőjünk ki egy 
horgot a plafonon lévő rácsba, és kapaszkodjunk meg a leereszkedő kötélben. Lendítsük 
be magunkat, és ugorjunk. A nyílásig nem tudunk elugrani, ezért a mellette lévő sérült fal- 
résznél kapaszkodjunk meg. (Már eleve azt célozva lendítsük magunkat.) Miután ismét a 
folyosón vagyunk, egy-egy fejlövéssel nyírjuk ki a felbukkanó őröket, és menjünk vissza 
egészen a tűzlétráig. Ott kilőhetjük a második kampónkat is: a fent kihajlott lépcsődarabot 


ZE) 
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vegyük célba, majd szemközt a 
rács mögé ugorjunk be. A tűznél 
vigyázzunk: még előtte ugorjunk 
egyet, és kapaszkodjunk meg a 
falban. 

Másszunk be a járatba, majd a vé- 
gén nézzünk le a helyiségbe, mert 
alattunk egy őr járkál. Ha felfedez 
minket, megint csak aktiválódik 
egy automata ágyú. Úgy ugorjunk 
ki a csatornából (kicsit átlósan) , 
hogy a sarokban lévő ládákra ér- 
kezzünk. Onnan már becélozhat- 
juk az őr fejét, majd biztonságban 
lemászhatunk, és a kapcsolóval kinyithatjuk az ajtót. Ismét liftezzünk, majd nyírjuk ki a hall- 
ban a leereszkedő kommandósokat. Használjuk a bal oldalinak a kötelét, és lendüljünk fel 
a láda tetejére. Rántsuk le a rácsot, majd azonnal vegyük elő a fegyverünket, mert a rács 
mögül egy újabb katona tör elő, illetve a hátunk mögül is tüzelni kezd egy másik. (Először 
a fal mellé húzódva a távolival végezzünk, s utána a fölöttünk lévővel.) A rács mögötti járat 
egy újabb folyosóhoz vezet, ahol azonban minden irányt lézerrácsok zárnak le. Csak egy 
alacsony járat van, ahova be tudunk kúszni. A csatornában miután felmásztunk a létrán, 
nem árt menteni, mert egy terminátorral kell megküzdenünk. Először is lőjük addig, amíg 
el nem kezd szikrázni, illetve teljesen szét nem megy a lába. (Közben felvehetjük az első- 
segélycsomagot.) Ha már kellően leamortizáltuk, ugorjunk fel a ládára, és lőjük szét a fa- 
lon a csapot. Ezzel rövidre zárjuk a komát. A gond csak az, hogy ezután jómagunk sem 
tudunk a vízbe lépni, úgyhogy vissza kell másznunk a csatorna végéhez, és onnan kell át- 
ugranunk a lejtős végű csővéghez. Onnan át kell ugranunk a másik hasonló csőhöz, majd 
onnan még tovább, és még tovább, míg nem felérünk legfelülre. A szétlőtt csap feletti 
rácsról vegyük fel a horgot, s azt lőjük ki a plafonra, majd a leereszkedő kötélen lendül- 
jünk át a szemközti nyíláshoz. A nyílásban működtessük a kapcsolót, mire a teremben le- 
eresztődik a víz, s felvehetjük a zárlatos terminátor mellől a kulcsdarabot. Ezután ismét ál- 
lítsuk át a kapcsolót, merthogy a víz leeresztésével egy időben lezárult a csatorna, s nem 
tudunk visszamenni. A kapcsoló visszaállítása után tehát irány ismét a folyosó, ahol immár 
eltűnt az egyik lézerrács. Ment- 
sünk állást mert ismét egy kemény 
rész jön. Egy hosszú folyosón kell 
átfutnunk, amit kintről a helikopter 
közben ripityára lő - főként hogy 
gázpalackok is vannak a szinten. 
Fussunk át egyenesen (a palac- 
koknál ugorjunk, úgy megeshet, 
hogy nem kapnak találatot) , majd 
a később menjünk be a bárpult 
mögé. Egy kapcsolót találunk ott, 
ami azonban nem egészen műkö- 
dik, mert a következő ajtó meghi- 
básodott. Nincs más hátra: vissza 
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kell fordulni, ami azért különösen kényelmetlen, mert ismét egy terminátorral találjuk ma- 
gunkat szemben. A szétlőtt szakaszon ügyesen ugráljunk át, majd a végén most kanya- 
rodjunk jobbra. Nagyon siessünk, mert a folyosó legvégén egy gázkamra található, ami- 
nek két kijárata van, s nekünk abba kell becsalnunk az üldözőnket. A kamra után balra le- 
fordulva, a folyosó alatt találjuk a kamrát lezáró kapcsolót. A rácson keresztül láthatjuk, mi- 
kor lép be a cyborg a helyiségbe: 
akkor gyorsan zárjuk rá. Ez után 
menjünk vissza a folyosóra, ahol 
megint egy új irányba nyíltak meg 
a lézerrácsok. Egy gázzal elárasz- 
tott területre tévedünk, ám nem 
kell megijedni: ha leguggolunk, 
szívhatunk tiszta levegőt. Menjünk 
először előre, majd balra. A falon 
lévő kapcsolóval kinyithatjuk a 
szomszédos helyiséget, ahol az- 
tán egy újabb kapcsolót találunk. 
(Útközben katonák zaklatására 
számíthatunk.) Ezzel a kapcsoló- 
val átcsoportosíthatjuk a gázt, és 
az üvegfalon keresztül végignézhetjük szerencsétlen terminátor halálát. Utána állítsuk visz- 
sza a kapcsolót és nézzünk el a kamrába, mert ez a cyborg is egy kulcsdarabot hagyomá- 
nyozott ránk. Miután felvettük, ismét a szétlőtt szakasz felől tudunk visszajutni a folyosóra, 
ahol másszunk fel. Ott, ahol a folyosóra érkeztünk, immár feljebb is tudunk mászni, mert a 
létra tetejénél kinyílt a korában zárt csapóajtó. Azon keresztül visszajuthatunk a korábbról 
ismerős hallba, ahol végül már csak annyi a dolgunk, hogy összerakjuk a kulcsot, és 
használjuk az ajtó melletti ,kulcslyuknál". 

Ezzel pedig elérkeztünk az utolsó videó-bejátszáshoz, ami már , valós időben" játszódik, s 
a Lara után kutató Von Croy professzort mutatja. Talán nem meglepő, de a képsorokból az 
derül ki, hogy lesz még Tomb Raider játék... 





Titkok 
1.) Amikor leszakad a lépcső, ne csak megkapaszkodjunk, hanem másszunk el oldalra. A 
kirobbantott lyukban ugyanis nem csak egy tűz ég, hanem ott van egy rózsa is. 


2.) Amikor a gyakorló lőtéren vagyunk, lőjük ki valamennyi célpontot még az előtt, hogy el- 
érnének az első vonalhoz. Ha sikerül a dolog, rögtön hallhatjuk, amint kinyílik a szom- 
szédos lőtér ajtaja. Menjünk át, és ismételjük meg a produkciót. Vigyázat: ha nem sike- 
rül remekelnünk, dupla vagy semmi alapon el leszünk gázosítva. Csak akkor nyílik a ki- 
járat, ha ismét hozzuk a formánkat. Ha viszont az nyílik, akkor vele együtt a folyosóvégi 
bonusz ajtó is nyílik, ami mögött a második rózsát találjuk. 


3.) A gázzal elárasztott területen az első kapcsoló mellett találhatunk egy alacsony járatot: 
abba bekúszva vehetjük fel a legeslegutolsó rózsát. 


TT) 
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Final Fantasy IX Bestiárium 


Fajta: azt jelzi, hogy az adott lény főellenség vagy random csatákban jövő szörny (esetleg 
barátságos változata)-e. Szint: A szörny szintje. HP: Életpontok. MP: Manapontok. Típus: 
as killer képességek szempontjából fontos. Blue Magic: milyen képességet kap Guina, 
ha sikerrel használja az Eat/Cook parancsot a lényen. Gil: a megölésért járó pénz. XP: a 
kapott tapasztalati pont (egyenlően oszlik meg az élő karakterek között). Nehézség: a 
csata nehézsége, ha egy ellenféllel először kerülsz szembe. Ha előtte sokat tápoltál, nyil- 
ván könnyebb is lehet. Lopnivaló: mit és milyen eséllyel lophatsz Zidane Steal parancsá- 
val. Jutalom: mit és mennyi eséllyel kapsz győztes csata végén. Kártya: milyen lapot 
kaphatsz a csata végén. Gyenge pont: ilyen elementállal célszerű csapkodni. Elementál 
immunitás: ez nem nagyon hatja meg. Lehet 5096-os (felét sebzi), 10096-os (egyáltalán 
nem sebzi), és elszívja (gyógyít rajta). Status immunitás: ezekkel kár is próbálkozni. 
Elementál támadás: milyen elementálú támadásokkal rendelkezik. Status támadás: ilyen 
status-támadással rendelkezik. 


ABADON 


[Random szömy  Tspa [36 ] 
] SBEETÉTTTOZE [Ő VZSEBAVAZ [22 ETT 
[12.658/2479 Mg 7 [22] 


Bugiyina [Sr 138] 
Twister —— [AK [75] 


Nehézség 











[. 64/256ÍVaccme e] 


 TETRSBÍZSS[EESEMESSEZETÉTT 
[seselgam TT 
[EZTESÍMEET  ! 





Lopnivaló 


Gyenge pont: Wind 

Elementál immunitás: Earth (10096) 
Status immunitás: Float, Mini, Vanish 
Elementál támadás: Thunder 

Status támadás: Virus 


ABOMINATION 

Fa] 
[szin] 
[HPMP—] 


HP/MP. 


Jutalom 









256/25STÖre eze ze me eza] 





Lopnivaló dő ET 
1/256 

256/256 

SElZB 

Status immunitás: Vanish szeleseől —— 


Elementál támadás: Fire 
Status támadás: Sleep, Silence Ironite 


Gyenge pont: - 
Elementál immunitás: - 
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ADAMANTOISE 


Ispa [25 










3,587/1,043 





Típus 
Blue Magic 







Nehézség 









JESEZSSÍZS6[NGNÍZMESESZ EK] 
[— 64/256]Hi-Potilon a 


GESTA AE TES E RT j 
[7 56lzsé[ PT] 
[— oerese[hrmotom 


Lopnivaló 


Jutalom 


32/256 [ Echo Screen 


1/256 [ Ether 
[ESZ GArgjaint ze 








Gyenge pont: - 
Elementál immunitás: - 


Status immunitás: Safety, Confuse, Berserk 


Elementál támadás: Ice, Thunder, Fire 
Status támadás: Freeze, Poison 





Gyenge pont: Thunder 

Elementál immunitás: Water (5095) 
Status immunitás: Vanish, Confuse 
Elementál támadás: Thunder, Earth 
Status támadás: - 


Fajta Random szörny 28 
Szint 43 18 


HPIMP 
[Tpus—— TDemon Ím [ar] 
BineMag [fak [sr 


XP [1827 


[ASZT ks] 

lazas KELENÉNTTN 

256/256] Tent 
[. 64/256] 
8/256 


1/256 
256/256 [ Amethyst 


96/256 ] Phoenix Down 
32/256 ] Ether 


[eScztkártymnezettssi 


AGARES 





Lopnivaló 


Ragtime Mouse 





AMDUSIAS 


[Random szömy T8pa Tsz] 
EzESZESSETEZÍ SETÉT [HÉÉ] 
[6578/1565 [mg [187 
[Demonityina—— Sp [30] 
varo [ák [56] 
eeüetez zat bottsze sz 


Blue Magic 


Nehézség 






256/256THi-Potion — ] 
I 64/256]Antidote 


8/256 ] Phoenix Pinion 
1/256 


EEZSSIZSBjEENKETZHTTTE 
ES YT TT TE] 
SOESE STAT EESTÉ a 

VETHET RSZME TE 1 






Lopnivaló 





Jutalom 












I) 





Gyenge pont: Wind 

Elementál immunitás: Earth (teljes) 

Status immunitás: Berserk, Confuse, Float, Vanish, Doom 
Elementál támadás: Holy, Thunder 

Status támadás: Poison 
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ANEMONE 
















Éz zet ; 
Lt TAR 
mitóbátás, [enézség 
SBS JÖBET TT] 
[EGREBA/ÉSB Tante zet] 
gtistée ső BET E] ELECT SBBEBA 
ESZT /ZGŐ ERESZ Et] 


BEZESZEZJEGTÁTTESETEBEB 
[— serzse[mptr TT] 


Gyenge pont: Thunder 

Elementál immunitás: Water (5096) 

Status immunitás: Confuse, Berserk, Vanish 
Elementál támadás: Water, Ice 

Status támadás: Berserk 





ANTLION 


[27 
1 


[Fajta ——— Főellenség — [Spa] 
ISélnt ESTE [d0zőet s szaz hotezaságets] 
HP/MP 3938/3950 ÍMmge ] 
mszzejeszeuzszz eme 
Blue Magic d ]Ak 7 
IG Í1.616 CZEK 

[Metra 1 


e 


256/256 ] Annoyntment 
Lopnivaló Mythril Vest 





Gold Helm 
JHEEZEM/ZŐGÍTEHEBEREESESEKZESE] Gyenge pont: Ice 
Elementál immunitás: Water (Elszívja) 
96/256 EGEN E] Status immunitás: Petrify, Berserk, Venom, Stop, 
SES eme EEE KSE 


Poison, HBlue Magic, Freeze, Trouble, Regen, Vanish, 


Zombie, Doom, Safety, Mini, Confuse, Float 
ETET ELETERE 


Elementál támadás: Fire 
Sahagin Status támadás: Darkness, Trouble 


ARMODULLAHAN 


[Fajta —— [Random szörny Tspa 
[ SzintGZESS [dgeeáné zés ser] 

HP/MP. 818/4,598 

Blue Magic 








Gyenge pont: Thunder, Holy 

Elementál immunitás: Shadow (5096) 

Status immunitás: Petrify, Berserk, Venom, Stop, 
Poison, HBlue Magic, Freeze, Trouble, Regen, Vanish, 
Zombie, Doom, Safety, Confuse, Float 

Elementál támadás: Thunder 

Status támadás: DBlue Magich 
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ARMSTRONG 
[Random szörny  Íspi [26 ] 
[OSEZRESTEEEB] SSZEG [ASE] 
[4204/1165 —— ÍMge 16 


EEREBETÉENÉC SE TE ET 2ő6tt] 
[Mara Mag [AR [46] 





ZSS/ZSST OTET E TETT TEA] 
64/2561 Hi-Potion 7 
8B/256 
DENES KZ ERHET ERTE SH EZ] 

I — Armstrong — ] 











Gyenge pont: - 

Elementál immunitás: - 

Status immunitás: Berserk, Vanish, Confuse 
Elementál támadás: Thunder 

Status támadás: Berserk 


ARK 





Gyenge pont: Wind 
Elementál immunitás: Earth (10096) 


Status immunitás: Petrify, Berserk, Venom, Stop, 
Poison, HBlue Magic, Freeze, Trouble, Regen, Vanish, 


Zombie, Doom, Safety, Confuse, Float, Mini 
Elementál támadás: Wind 
Status támadás: Confuse, Float 









Random szörn 


[pr 7 
egegESESSEs[dígtstánt] 
[215013017— Íge 
[bus —— fDemontyina [Spa 
[Blue Magic [Doom [A] 
[ézEZÉET [Ze ES DEATETB 
feed 7 


[408896] 
e 


256/256 
I 64/256ÍTent 
olv 8/256 Tent 
1/256 ] Tent 


256/256 
velzs [laps az] 
malzso]Vacme TT] 


tzsejener 
a DESSSZ HASZ 4] 








Szint] 
HP/MP. 














Jutalom 












— 


ASH 





Fajta Főellenség 
Szint 38 


[HP/MP—— [20002718727— Me [TT 
[Tpus Fia Tem [28 
Eine mage [fak [s 
[MESZ [Szemem [DET MoNeT 












DEGZSOT EÁ SES s ze] 

1 — 64256 PowerVest 

Fopnivaló [rsemB/256. 
HÖS [REESE TETT] 


256/256 
vezer 
salzsojmer 


1/2568 
[ESEZZKÁRLyatSEz KÉST Ezt ATtOMOB BET E] 










Gyenge pont: Wind 

Elementál immunitás: Earth 

Status immunitás: Berserk, Vanish, Confuse, Float 
Elementál támadás: Ice 

Status támadás: Doom, DBlue Magich, Stop, Reflect 
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AXE BEAK 





Gyenge pont: - 

Elementál immunitás: - 
Status immunitás: Vanish 
Elementál támadás: Thunder 
Status támadás: Sleep 


[Fajta —— ] Random ször; 


fessmzezzi 


[551 [67] 
[sz zzojeze] 
Ime 9] 
[Ace [Sen [127 
Blue Magfe magia [a] 
[önts dozets ZTE [DES [Ess] 
KRRGAZENOSSAKATZSZESÜ EG HEETSE [ZS] 
ESNE eszel) 

[ME [5] 


I 256/256] 


ENGNEEZSET 

64/256]Hi-Poton 

FORNVZ TÓ ezsmet [os jeszszsétezzzszzs a] 
1/256 ! Phoenix Pinion 


ESBSZSjEEtte 1] 
[— sazseleatem 


ÚIESETTET ESSEK TTERBE 


















Gyenge pont: Fire 
Elementál immunitás: - 


[HPmP— ]zarzez ] 


HP/MP. 





[2£:2568/256 [ OO SES RAB] 
ENNE TÉTT ETSO SE 


Esstőső zans esse] 
BEZSOzSS ESNESZZZT ETT 
[7 őőlzse[Ptm 


1/256 EE ea E TÉSS FEE REKESZ ELES 





AXOLOTL 





Gyenge pont: Thunder 

Elementál immunitás: Water (10095) 
Status immunitás: Vanish 
Elementál támadás: Water 

Status támadás: - 


BAKU 
[Fajta —— I Főellenség —— [Sp 7 [19 
ISzint 


HP/MP 202/1285 img ] 
[Tpus——— THuman TT spnT 
esetet] ES] 5 


ESESÁÍÉSÉÉE 18EHSse 


Hi-Potion 
Iron Sword 
8/256 
1/256 
256/256 


Lopnivaló 


Status immunitás: Petrify, Berserk, Venom, Stop, Silence, 
Poison, HBlue Magic, Darkness, Sleep, Freeze, Trouble, 
Regen, Vanish, Zombie, Doom, Safety, Mini, Confuse, Float 
Elementál támadás: - 

Status támadás: - 





96/256 
32/256 





Szörnyneve 


G— 
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BANDERSNATCH 





256/256 
valzsejom TT] 


ENKZEZJETESEETENEBE 
ERTSE 
[ETTSZ OKOS ZS] 











Gyenge pont: - 

Elementál immunitás: - 
Status immunitás: Vanish 
Elementál támadás: Thunder 
Status támadás: Sleep 


BASILISK 





Gyenge pont: Ice 

Elementál immunitás: - 

Status immunitás: Vanish 

Elementál támadás: - 

Status támadás: Slow, Gradual Petrify 


Random szörni 


(GEZHKTZ SE KSE 
HP/MP 346/267 


[mus feat] 
Blue Magic ] Pumpkin Head 











zség 
ivaló 


Soft 
Lopni Hi-Potion 





Lizard Man 


BEATRIX ELSŐ CSATA 











[Fajta —— fFőellenség —— Íspa [at ] 
EZZTTTVEZHEE ET ESZENBEZSEKETB] ET ZVETZEST] KEZET 
KIE 
KENI 
[22] 


BiueMage [AK] 
ESSÜTSZS DES OZT] 











KIVEEESE £ 
fERSszrEz gl eszt] 
zi - 


256/256 ] Phoenix Down 
! —— 64/256] Chain Plate 
ezér; ceg é[TATBJZSB MONA EEZSOZTS 51] 
[1/2561 Mythril Sword 


256/2560 ERMÉNSEETEETT] 
CEZÍETTETTENZÉSSBN 
Ká IEEE EÜ ETT zt] 











EJ 











Gyenge pont: - 

Elementál immunitás: - 

Status immunitás: Petrify, Berserk, Venom, Stop, Silence, 
Poison, HBlue Magic, Darkness, Sleep, Freeze, Trouble, 
Regen, Vanish, Zombie, Doom, Safety, Mini, Confuse, Float 
Elementál támadás: Thunder 

Status támadás: - 
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BEATRIX MÁSODIK CSATA 


da pi 


Blue Magic 






SET Zé ől 
EE TESTET] 
gs ság etet esés 
e] 


I. 256/256] en LM ——— ü 
Gyenge pont: - 
Elementál immunitás: - 
Status immunitás: Petrify, Berserk, Venom, Stop, Silence, 
Poison, HBlue Magic, Darkness, Sleep, Freeze, Trouble, 
Regen, Vanish, Zombie, Doom, Safety, Mini, Confuse, Float 
Elementál támadás: Thunder 
Status támadás: - 








8/256 ] Survival Vest 


256/256 
Lopnivaló [647258 
ESETE etés] 
ZsSÍzSS TET ETTE 
SANS E] 

utalom 1 9/256] 
Szósó MNSZ SETS] 
TB ESZE LE SEBSE 


Gyenge pont: - 

Elementál immunitás: - 

Status immunitás: Petrify, Berserk, Venom, Stop, Silence, 
Poison, HBlue Magic, Darkness, Sleep, Freeze, Trouble, 
Regen, Vanish, Zombie, Doom, Safety, Mini, Confuse, Float 
Elementál támadás: Thunder 

Status támadás: - 


[/EZTEkáttya szé 


BEHEMOTH 


[Random szömy  T Spa 





8/256 
1/256 


Phoenix Down 
Gyenge pont: ce 
Ket 
Status immunitás: Vanish 


Elementál támadás: - SRE SAE EE] 
Status támadás: - VESGEETSZOT ÁGNES] 
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BENERO 
[MESZESZSSSKSST] 


28/149 
Blue Magic 





Gyenge pont: - 

Elementál immunitás: - 

Status immunitás: minden 
Elementál támadás: Fire (0 sebzés) 
Status támadás: - 


BLACK WALTZ NO. 1 





Főellenség pd 
[ő eAzt e TELVE 
229/9999 


m 
2 












Gyenge pont: Fire, Ice JEESETET/ZSŐ TEKERTE] 
Elementál immunitás: - 
Status immunitás: Petrify, Berserk, Venom, Stop, (ESElS[256 LA E] 
Silence, Poison, HBlue Magic, Darkness, Sleep, Trouble, 

Regen, Vanish, Zombie, Doom, Safety, Mini, Confuse, Float [e ez si S TSZ] 
Elementál támadás: Ice, Fire [ESESET/őS6] SKIZZ SEEN] 
Status támadás: - [/EZOSTKÁTt JA TESZT SZÍ TETEMESKelöton TEST] 

BLACK WALTZ NO. 2 5 





[Fajta —— TFőellenség 
Szint] 


Fajta 

[SESESNEG EE] 
[Tpus —— Humanityina— ]Spn [12] 
[Bu Mage [JAR JT 
TGME EZ ESÉS AA TTÉNSEE OS ZS] 











256/256 ] Steepled Hat 
I —— 64/256ÍLBIlue Magicher Plate 
FRPHIVÁLÓ SA B/ SS [Dzs sz RESZET] 


[eocAuól/ ADB [REZET SZESZ EZT é ge] 
256/256 

VELee 
salzselmer 


1/2561 Ether 
[ETTSZ KÁN A SESKESS TES SZZAG NŐL SES] 





Gyenge pont: Wind 

Elementál immunitás: Eart (10096) 

Status immunitás: Petrify, Berserk, Venom, Stop, Silence, 
Poison, HBlue Magic, Darkness, Sleep, Trouble, Regen, 
Vanish, Zombie, Doom, Safety, Confuse, Float, Freeze 
Elementál támadás: Fire, Ice, Thunder 

Status támadás: Sleep 
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BLACK WALTZ NO. 3 ELSŐ CSATA 


[fela — féőetenség — T8pa—] 
HPIMP [1128/2060 TMge  ] 
[Típus [Humaniying — ]Spn TT] 


five Magie [JA 
[OM ESESZESESZ [SEREGBE SEBI] fedötéssal] 
[ERSGERESÉSI EESSEÍS ZERT EBET NEVU SZEN [CS ZEA 
Feszt ZETT EL test ami 
[E LEGSESETEG [SEBE 
[ 256256TSteeple Hat] 
Lopnivaló 284258] 











At 





mege e őleves 
Gyenge pont: Wind 

Elementál immunitás: Earth (10096) Ő EREZSE TECC ENENNNNEENNNENETR 
Status immunitás: Petrify, Berserk, Venom, Stop, (ERESSZ E Tk 
Silence, Poison, HBlue Magic, Sleep, Trouble, Regen, [RSS MESZ ELS 
Zombie, Doom, Safety, Confuse, Float, Freeze 

Elementál támadás: Fire, Ice, Thunder ezé keretes b EREKET ESET 


Status támadás: - 
BLACK WALTZ 3 ÜNK CSATA 


ta — feőeterstn — T80— Te 

EZEZESZEEZE TESTE 
emez eszre ossz jánás] 
[mus [Human sp [2] 
Bue Mage fak 7 
[ezta esmeg zat [DSE Esa [[0STE] 
ÍBEZEZE Zn Eszt BBE s jer st] 

[De TT] 
ESZE IME [3] 


256/256 
Lightning Staff 
KoRntat 8/256 Flame Staff 
1/256 Gyenge pont: - 
Elementál immunitás: - 


[MESSZE ESZE 
(UZSSZZS6 [ESEM ETTE SET] 
(EEB6/256 [GE tell Status immunitás: Petrify, Berserk, Venom, Stop, 
Jutalom TRNEZZ E Silence, Poison, HBlue Magic, Trouble, Zombie, Doom, 
fszt tttes S Erő] 












Safety, Confuse, Freeze, Shell, Protect 
Elementál támadás: Fire, Ice, Thunder 
Status támadás: Freeze 





BLAZER BEETLE 


[Fa 
emezsümosssz esta 
[rmus— Bug TT 
jeresezme zs 
EZESZE 


ez] 





Lopnivaló B/256 
1/256 


256/256 
lar lkt en. - fé 96/256 [ Phoenix Down 
ementál immunitás: - 
Status immunitás: Vanish 32/256  Ether 
Elementál támadás: Fire E 


Status támadás: - Crawler 
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[samesszeossezszeszjoszomzsz[nosaz] 

HPIMP 526889 Meg [10] 

[Tipus Eva pt 

Blue Magic Mustard Bomb — [AR [18] 

EÜBEENE JESSE] LCESENN KLJESBI 

KREREEZjATEKSEES SZ SÜjEME ZET [ZETT] 
mbe 70] 


Nehézség 


[et 256/250TÖTezE Te eze szer 
[/ 64/256ÍHi-Poton a 
[Ment BY 256 teat ette eze] 


1 e56/2s6]Poton 
[7 sereseltrmatm TT] 


Lopnivaló 


32/256 [ Phoenix Down 


[doAUhhZBB RENÉE SETE SES t set ARS 


a 





BOMB 





Gyenge pont: Ice, Water, Wind 

Elementál immunitás: Fire (Elszívja), Earth (10096) 
Status immunitás: Berserk, Vanish, Mini, Float, HBlue 
Magic, 

Elementál támadás: Fire 

Status támadás: - 


CACTUAR 






Gyenge pont: Fire 
Elementál immunitás: Water (Elszívja) 


Status immunitás: Berserk, Silence; Vanish, Confuse, 


Float 
Elementál támadás: - 
bConfuse, Haste (magára) 






256/251 


6 
64/256 
FOPHÍVAIS [SEzTB/ ZS [TERE BETETT] 
TEZESGJ/ DOS ENEESET SON 


356256 [Pot] 
96/256 [Eye Drops 
Tsa ye Drops 
32/256 [Phoenix Down 
1/256 [Phoenix Down] 
DD Káya— TT  Carrion Worm  ] 


5 


38 


[Fajta —— [Random szömy  Íspa [25 ] 
TSZRSZZ EZ SOSSSZ EZEK ONÜ SE KNET [dSESEs] 


Blue Magic 


1,021 


img] 
ETÍBESSSZ E [EeSEtES Sz ISRMEKSZE 
JAKE eső 
pigettaszesésil 






Gyenge pont: Water, Ice 

Elementál immunitás: - 

Status immunitás: Berserk, Vanish, Confuse 
Elementál támadás: Fire 

Status támadás: Trouble 
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CARVE SPIDER 















8/256 


ZOGS/ZEGÍ ROOM ezen] 

64/256 

[ezSsal/ZBSÍNSESOZÜS ESZRE S ESETET Al 

ZSSZZSS ENSSEE SETÉT] 

éyeede pont 8 veze] 

Elementál immunitás: - 

Status immunitás: Vanish 
Elementál támadás: Fire 


Status támadás: Slow 


32/256] Eye ELOBB 
1/256 
VEZSZÉSKÁRYAOSÁ EZ [szet észaghítol zet 









CATOBLEPAS 
E Ez a E e 


HEMELESlezzzttsor saj mozezzssa uses] 
ÍTpus—— ]Beet  Íspn [25] 
Blue Magic [mit Glve JAR [aa] 
[Etus sz jogu zeztsss] 
EZZEZEZJDEIEESUZ EZEZNET LEE 
[Der [10] 

TÉSÉRE ISÉKESEST DSE TET 
ZSG/ZSG SOTET zer] 


FORNLYAIÓ 
1/256 


JEResezzs zető] 
EG. 
07] Ésdma 


























Elementál immunitás: - 
I Status immunitás: Vanish 
L  1/256] Elementál támadás: Thunder, Earth 
EETBTT ie] Status támadás: - 


CAVE IMP 



















ÍFajta — Í Random szörny 


[erSoKREEmáztl 
HPIMP 


[EAST ZEKE 
[BneMage [TT 
ETESESESYI EELESEZSEMZS] 
EZZEZENZ] EJSZESZEETTŰ 
e] 
256/256ÍPotln 8] 
! — 64/256] 

Lopnivaló B/256 


KZT SÉRTŐT] 
EZER BETÉTET 
BE 





96/256 
selzssj eno Dom] 
tessem TT 


Gyenge pont: Fire 
Elementál immui 
Status immunitá: 
Elementál támadás: Ice 
Status támadás: Sleep 





ás: Ice (5096) 












GE 
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CERBERUS 


6.977/1,625 
Biuo Magic 


pNsszszsőt et; 
BREE E MS ESZE] 
CEN SE 


Tent 


256/256 
Fe] 
Lopnivaló B, JESS [e ESZTET 


Jutalom 





Cerberus 





Gyenge pont: - 
Elementál immunitás: - 
Status immunitás: - 
Elementál támadás: Fire 
Status támadás: - 


CHIMERA 





Gyenge pont: Ice 

Elementál immunitás: - 8 

Status immunitás: Berserk, Vanish, Confuse 
Elementál támadás: Fire, Thunder, Ice 
Status támadás: Venom, Freeze, Virus 


HPIMP 
ESZE SZTN 
bszzesjezszz szi 


Nehézség 


256/256 
ESGAZBA Games 
8/256 
1/256 


mee — 
96/256 EE] 
32/256 E 


HE lee RÉS ESR Et 


CEZMÉETZSESESTEST 


Lopnivaló 





CLIPPER 


EESEESTETTEETET 

[Agua Breath ÍAk 7 [15 ] 
FEZEZEBEHSENI [E-FESZSET ÉHES 
pOOSSZásesszt SE; LEVd ASZT BSE Azt] 
[AA Det szesz [ia 
—— 


Nehézség 









256/256 
64/25 








Lopnivaló 





[  256/256] 
8/256 TEST EEEZSe 
FESTI EZEGETSETENTESETEETSEN 
Z5G/25S [ESSSSIEZ SES] 
veze] 
32256JE 
JET OZAENÁNKENZESESŰ 
LETETSSÍKÉPVA ZÁRT JEE LESZ KON TSERESSZŰ] 


40 


31 





Gyenge pont: Thunder 

Elementál immunitás: Water (5096) 
Status immunitás: Vanish 
Elementál támadás: Water 

Status támadás: - 
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CRAWLER 





Gyenge pont: Ice 

Elementál immunitás: - 

Status immunitás: Vanish, Confuse 
Elementál támadás: - 

Status támadás: - 







2567. 


gerítyálói [Hi-POtion 
Phoenix Pinion 

Z5BÍZGS TAZESKETTKE TEST I 

S8/258 [OTSÜTR ESETE a] 


ói 









9 
jö] 
a 
ololo 


M—etzselemr 
EEG e] 


Crawler 





Deathguise 






(ERETT Ede TETT SPA TT 

[santAsájzagzemtsz emez ozezetmei 

[HP/MP [855058900 fuga] 
Atk 


A 







nt 
EneMage [Jak 
JGMESECSEdSISSZTKESESÍDERETES 7] 
kerzetos [eresze [nezes zzz 
ImDeT—— 
[MEg] 


Nekézség ált j00Es] 
LESZERERAI [5— 


256/256 
I —— 64/256ÍBlack Belt 
Lopnivaló B/256 


[ERÉSLSSSEE S TESZ 1] 
1/256 ] Duel Claws 


p —— 1/256] 
256/256 [Wind Edge 
96/256[Phonic Down 






52/256 


FEEESETEE I ET ETET SETS] 
Dá] Szörnyneve 








Gyenge pont: Ice, Wind 

Elementál immunitás: Earth (10096) 

Status immunitás: Petrify, Berserk, Venom, Stop, Silence, 
Poison, HBlue Magic, Trouble, Zombie, Doom, Safety, 
Confuse, Freeze, Shell, Protect, Darkness, Regen, Vanish, Mini 
Elementál támadás: Wind 

Status támadás: DBlue Magich 


DENDROBIUM 





Gyenge pont: Fire, Wind 
Elementál immunitás: Earth (100296) 


Status immunitás: Berserk, Vanish, Confuse, Float 


Elementál támadás: Wind 
Status támadás: Darkness 


[Random szömny [Spa [89] 
74/186 












256/256 
Lopnivaló 
PL —— 1/256] 


FÖTSÉHEMÉGBEZETTE S SZ] 
MESSZE TESZ zak E ül] 
Z5E/ZOSMESEZST ZT] 

sé ye DIop5 
527256 


1/256 
TEZEHETLF I ZEGASZES ESZSEHESTZTT TEZEBEEET 
( 41 
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Random szörni 





Dragon/undead 


[2978] 
[dosz 
na ] 
IGET 
fevs Dean [ák 7 Í35 ] 
pd0zajcé] 
ENE 
[dose] 
zni 


[AAS ESET KÜa] 

ESZE TREEBEKTI 

[ 2s6jzsejMagietag 7] 
[Hi-Poton ——— 

LophÍvalói sszágfeba ee SES TE] 


[BESTONKERÉ ZÉSI KERTET E eg ERRE ETOSE 1] 
EBESZ ETEK SET 


96/256 [ Hi-Potion 
32/256 
t/256lEther 


Gargant 








Gyenge pont: Wind 

Elementál immunitás: Earth (100296) 
Status immunitás: Float j 
Elementál támadás: Ice 


Status támadás: Freeze, Confuse, HBlue Magic, Poison, 


Vanish, Reflect 


DRACOZOMBIE 





Gyenge pont: Fire, Ice, Holy 

Elementál immunitás: Shadow (5096) 

Status immunitás: Vanish, Confuse ! 
Elementál támadás: Thunder 

Status támadás: Zombie, DBlue Magich 


DRAKAN 











64/2568 
Elza ESZSABÍZSŐ ERRESTETEETTESLT SZET] 
/ZSS TESTES] 
SSBÍZSB [ESZE ea TnT 

96/256 ] Sapphire 
321256 
1/256 


Stroper 





DRAGONFLY 












ERTETTT] Harom Sza TT Ta 
[ARTS ES E ES zEss [erzi s [3Esy 
IHPAMP— [888205 [mg [97 


Buga [Sem [13] 
Blue Magic! Matra Magic FOSBKEZENT CEE 


Dragonfl! 





Gyenge pont: Ice, Wind 

Elementál immunitás: Earth (10096) 
Status immunitás: Vanish, Float 
Elementál támadás: Fire 

Status támadás: Berserk 





Final Fantasy IX/Bestiárium 


EARTH GUARD 





Gyenge pont: Wind, Holy 

Elementál immunitás: Earth (Elszívja), Shadow (5096) 
Status immunitás: Petrify, Berserk, Venom, Stop, 
Silence, Poison, HBlue Magic, Trouble, Zombie, Doom, 
Confuse, Freeze, Darkness, Regen, Vanish, Float 




























SZMTKEEZZÍ SA ES SE SZE Zárt] 
[HPIMP 1 20756/228a— Mas Jar 7 
[Tpus Demon [sm [36 
[Blue Magic [Eanh Shake Jak ]67] 
ETESÜKHESTEBEETE LEZTSBEHATTZA 
[PAGE KEMT IS EVe ESZ HÁT SEEN] 
ee Bea 
[MEvd zetett] 
[25SS6TAvenger ] 

] 64/2561 Rubber Suit 
FopHikAlS EGE SETHEMESTEKTEVZEZŰ 
IEEZERT/ŐSŐ JEZETSS SE ETE EN] 


[ÖLAKSZ/ZSB BOR EZERT ETSZ 3] 


Elementál támadás: Earth, Ice, Thunder, Fire 


Status támadás: - 









b 
HP/MP 3,732/300 
Blue Magic 


256/256 ] Phoenix Down 
Lopnivaló SOFT 


256/256 [ Hi-Potion 
Jutalom D6léSE 
32/256 [ Phoenix Down 


1/256 ] Phoenix Down 






0 
ű 
a 





Blazer Beetle 





Gyenge pont: Fire 
Elementál immunitás: - 
Status immunitás: Vanish 
Elementál támadás: - 
Status támadás: - 









256/256 [ Phoenix Pinion 
B8j65ó SZEDÉSE 


ESZA EZERSZER 


EPITAPH 





Gyenge pont: - 

Elementál immunitás: - 

bPetrify, Berserk, Venom, Stop, Poison, HBlue Magic, 
Trouble, Zombie, Doom, Confuse, Freeze, Regen, 
Vanish, Float, Mini 

Elementál támadás: - 

Status támadás: Petrify 


FANG 





256/256 / Potion 
Lopnivaló [— 64/256 Phoenix. Down] 


8/256[Hi-Potilon e 
1/256 
256/256 


96/256 [ Eye Drops 
32/256 
1256 EESSÜST SSE REESE] 
[RESSZÉST FAN EA ZSET] 


Kártya g 
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FEATHER CIRCLE 


[Fajta —— [Random szömy Tspi 7 [21 


[EzMTEZZZS [dőszzat ETET SZESZT [NIKE 
[HP-MP— [et Me fa] 
[mpus Tf yna Ten [167 


Blue Magic [LV4Holy 7 [Ak 7 [29] 



















256JZ5GJOe— 
1 647256] 

Pl éa EEgEtBÍeSő JELEOÜONTEE SES] 
beszzlesőjéhomeszszteseri 

ZEBÍZES EZER DENTTT EZT] 
jo BAZBR IZÉL éa 


Mandragora 






Gyenge pont: Wind, Thunder 

Elementál immunitás: Earth (10096), Water (5096) 
Status immunitás: Vanish, Float 

Elementál támadás: Ice 

Status támadás: Trouble 


FEATHER CIRCLE (BAHÁTSÁGOS) ű 
[ata] 
ISzimt e] 
IHP/IMP [35 


HP/MP 
[Blue Magic ] 


Blue Magic 


















BETTJ ETT ESETET KERES JÉHESESÉT 

[sott / 206 SETS S TE 1] 
Gyenge pont: Thunder, Wind, Shadow 
Elementál immunitás: Water (5096), Holy (5096), Earth I 96/256] SZAT t s] 
Satu A JERVSZfzES BESNTÁHEB ZET] 
Status immunitás: Petrify, Berserk, Venom, Stop, 
Poison, HBlue Magic, Sleep, Freeze, Trouble, Regen, SE EZEKET EGE] Et e TEESK ESZES] 
Vanish, Zombie, Doom, Safety, Mini, Confuse, Float [OAH KÁTÉYAR TSZ [ee Ny phessz te] 





FLAN 





Gyenge pont: Fire 

Elementál immunitás: Ice (5095) 
Status immunitás: Vanish, Freeze 
Elementál támadás: Ice 

Status támadás: - 
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GARGOYLE 

falta 
[Szint 
[HPMP  ÍG 





Gyenge pont: Wind 
Elementál immunitás: Earth (10096) 


Status immunitás: Petrify, Berserk, Venom, Stop, 
Poison, HBlue Magic, Freeze, Trouble, Regen, Vanish, 


Zombie, Doom, Mini, Confuse, Float 
Elementál támadás: Wind 
Status támadás: Petrfy, Gradual petrify 


Random szörn 


HP/MP 


256/2561 Hi-Potion 0] 
Lopnivaló S4/250 ort ss zs] 
8/256 ] Phoenix Pinion 


MELOT ESET Sán EtEeéső] 
256/256 Er] 
I — 96/256] SAEPhIS 
Jutalom 
327256 


eszét ESERETTÉSG [dts oSZÉE ESETI 





GARLAND 












Főellenség 
TEÜZAMEESENZSTMETET 
[40,728/9999 — Íme — ]23  ] 
[Human [sen [20] 
JER ZSTST  AMKGSSES TELEN ÍTSOSESB 
JEMEENÉZ ESÉSE [DOSZ SZE OSS 2] 
EEZÜERESSZ TS [Event észl esést] 
LAZEZSEJEZTEEA 
















Típus 
Blue Magic 











Nehézség 





256/256 
b 64/256TNinja Gear] 
KopHÍYAtS B/256 
[ESSETÁSSŐ kiss zás] 
256/256 
96/256 
Hgt Pi 
32/256 
1/256 


Szörnyneve 











Gyenge pont: Wind, Shadow 


Elementál immunitás: Holy (5096), Earth (10096) 
Status immunitás: Berserk, Silence, Vanish, Float, 


Confuse 
Elementál támadás: Wind, Fire 
Status támadás: Stop 





Gyenge pont: - 

Elementál immunitás: - 

Status immunitás: Petrify, Berserk, Venom, Stop, 
Poison, HBlue Magic, Freeze, Trouble, Regen, Vanish, 
Zombie, Doom, Mini, Confuse, Sleep, Safety 
Elementál támadás: - 

Status támadás: Stop 


GARUDA 


[Hi-Potion 


5 1 64/2561 
ELMESZ EESZÜTE TIZET TEK TZTEB] 
1/256 ] Phoenix Pinion 


Z56/zS6[oe 
utalom [őse phoonin Bonn] 
ut 

527256 


1/256 ] Gimme Cat 
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GARUDA (BARÁTSÁGOS) 
Barátságos —— ÍSpa 7 [27 ] 
[dOCAATTTSET E [IS sees 


8 
[653/1570 Íme [18] 














258/2581 etet mez siz esz] 
CZIETI BEZEZZTKEENZETSESE 
B/256 ESSZÉ ES zz zi 












[SAE ZBO ék eetsegé áss s] 
EEZŐEZ ÉN] Gyenge pont: Wind, Shadow 
Jutalom ER Elementál immunitás: Holy (5096), Earth (10096) 
Status immunitás: Petrify, Berserk, Venom, Stop, 
BBBEZEJ ETT te Poison, HBlue Magic, Sleep, Freeze, Trouble, Regen, 
a LL Shiva ————] Vanish, Zombie, Doom, Safety, Mini, Confuse, Float 


GHOST 





[Fajta —— [Random szömy  Íspa 7 [19 
HP/MP 118/9999 iMge 7 [8 
[mpus —— fUndeaamyna [Sen 
Blue Magic 


Nehézség 


256/256 
EGYIG 8/256]Hi:Potion 
1/256 [ Phoenix Pinion 


Gyenge pont: Wind, Shadow 96/256 
Elementál immunitás: Holy (5096), Earth (10096) EZESE 



















7 
A 


Status immunitás: Berserk, Confuse, Float EGGISELSSŰ 


Elementál támadás: Thunder, Fire 
Status támadás: - 


Skeleton 





GHOST (BARÁTSÁGOS) 
[Fajta ——— Barátságos — ÍSpa 7 [20 ] 
DEZE ZERBHEZTE] ELEGEK RZTTA 


IHP/MP [847728 [mg Je] 













Ta 


Gyenge pont: Wind, Shadow 

Elementál immunitás: Holy (5096), Earth (10096) 
Status immunitás: Petrify, Berserk, Venom, Stop, 
Poison, HBlue Magic, Sleep, Freeze, Trouble, Regen, 
Vanish, Zombie, Doom, Safety, Mini, Confuse, Float 


[ET2SSÍZGB [dts sti TESZ SAE S] 
J/ZDO ÉS Sső izet ESEK 71 


ESAOSZATMESz ÉVET 
BEEJEJZESEETTESEKE 
kégssetszombiesszeza] 
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GIGAN OCTOPUS 





Gyenge pont: Thunder, Wind 

Elementál immunitás: Water (5096), Earth (10096) 
Status immunitás: Berserk, Vanish, Confuse, Float 
Elementál támadás: Ice 

Status támadás: Shell (magára), Protect (magára) 















ara Trnomszány ] ESEN 
ame [sszege Ház 


Flying 


Isa] 
jigtétsztás zta] 
img] 
isen 7 [25 ] 
[Blue Magic [Mighty Guard ÍAk 7 [43 ] 
EZTEZEES ELESEN 
METSZET] 
ESNEZ TREE] 
[EJEZEKETEZE] 


, EZER] 
MOBET 
őse 


256/256 
Lopnivaló Phoenix Down 


ípu: 
Nehé: 


s 
ETEHBE 
Esze] 





EZT BESESEKHEEK EZEZSSERÉRŰ 


TELTTEZBETT E SÁETATEEN 

ZÖGZBO TEMA ES] 

velzse [enem Dam 
32/256 ( Hi-Potion 


1/256 
[ESSSSEKÁHY Azaz Set rzszr RAgtimer e Tés] 





GIGAN TOAD 






(ata Tsandomszömy Spa 120] 
[SzREESES ZESSESEZS[SEZBETÍOTBE] 
[HPMP [297726 mee [9] 
TÖGSSES TÍZEN ESETT Som KEZET! 
Blue Magic [Ig DO [AK [15] 




















Gyenge pont: Thunder 

Elementál immunitás: Water (Elszívja) 
Status immunitás: Berserk, Vanish, Confuse 
Elementál támadás: Ice, Water 

Status támadás: Sleep 


GIMME CAT 





Gyenge pont: - 
Elementál immunitás: Mindent Elszívja 


Status immunitás: Berserk, Vanish, Cconfuse, Float 


Elementál támadás: Wind 
Status támadás: - 


Random szörni pd 


4,683/1,240 





[/- 256/256JEcho Screen ————— ] 


KORNAK RSS ELETEN] 
TEGGZSBjESSEt ET] 
FESZGBÍZSŐ [TÁS eles tal 






827256 
ézselemer 
I —— GimmeCat — ] 


IEEEEBET TT ZESBEZEZET 
KEZES 
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GIZAMALUK. 


Főellenség fő fizotaKl] 
16 
3.175/502 











8/256 


Z5S/ZEGTETEz tetszet] 

Lopnivaló 1— 64/256 
SSLZE NN EZT TA] 

256/2568 








Gyenge pont: - 

Elementál immunitás: - k 
Status immunitás: Berserk, Confuse 
Elementál támadás: Ice 

Status támadás: Vanish 


Goblin Punch 


IZZSSSZESTB 
[ező ZS BONONZ Ize szet e] 


84/2568 [/Ő3SEBS EZ zSt s] 
8/256 


[OZ STEEL ETT] 
1/256 
256/256 


Nehézség 










Lopnivaló 










32/256] Echo Screen 


1/256 


Kártya Goblin 


Jutalom 









Sa 








Gyenge pont: Wind, Thunder 

Elementál immunitás: Water (5096), Earth (10095) 
Status immunitás: Petrify, Berserk, Venom, Stop, 
Poison, HBlue Magic, Freeze, Trouble, Regen, Vanish, 
Zombie, Doom, Safety, Confuse, Float 

Elementál támadás: Water 

Status támadás: Silence 


GNOLL 


MEGSE] 
maSZEZE[EsSES ZETT] 
[eNGTAT [OZ ETT] 
KESZEISE[NDSBEESE 





8/256 ] Phoenix Pinion 
1/256 


BEZESEJ ELSE ZETT VESE] 
96/256 ] Sapphire 


Lopnivaló 


Ú/256 [CANETE Te Tét 31] 
(ESEN KÖTET [EZ ESENAMI MISE TSZ 6] 





GOBLIN 


vel 
2 





Gyenge pont: Fire 
Elementál immunitás: - 
Status immunitás: - 
Elementál támadás: - 
Status támadás: - 
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GOBLIN MAGE 


[Fajta — [Random szömy Íspa 7 [22 ] 
[SZÍNE ESA SE SZEM ETET SE SSEET S [E] 
IHP/MP — Í98g485 ÍM Ím] 


[ETEZSS/2SGTPGÚÖNEKSETEZBSEZSET7] 
MocAzsTZGS AASEN A ST 0] 





Gyenge pont: - 

Elementál immunitás: - 
Status immunitás: - 
Elementál támadás: Thunder 
Status támadás: Vanish Kártya 


GRAND DRAGON 
















HP/MP 


Isa [50 ] 
[ICA Tt] őt 
img [22] 
irípus [Dragan ÍSet [99 
[ARSZT] 
DONE tezes] 
[EGELEKESSESB) 


o 


Blue Magic ÍLV3 Def-less 






[2608 [0 
[852067 [őgmg 
ET 

[ET 18 


[ertmsesszzz] 
pesszzeszsst] 
256/256 
[— 6af2561ethr—m——] 
KÖZSÉG MEEESÉ JET ZESTOBETSAEZET] 
1/2586] Fismg STT] 


ÍEHZESÍZS6 INTEZET TÉS] 
úysnié pánt: tes. 
Elementál immunitás: Thunder (5096) 
Status immunitás: Silence, Darkness, Vanish, Confuse 
EHET ETTSZ SSE] Elementál támadás: Thunder 
Status támadás: Poison, Venom 


GRENADE 
a Tamemsöny TS; 
ESZES ETTE TSSEBENNI 
[mpus — Fra] 


Blue Magic ] Mustard Bomb 
[OSSZESET 99SA Zsó 


ESZ ETZESA 
KÖTSEBER SZ tes atta] 


Z5G/ESS] MENESZTETTEK] 
ús/256[ Pm 
Jutalom 
32/256 


















Gyenge pont: Wind, Ice 

Elementál immunitás: Fire (5096), Earth (10096) 
Status immunitás: Berserk, Vanish, Confuse, Float 
Elementál támadás: Fire 

Status támadás: - 


JEEETTZS] ETGSEZTSETÉNETET Tt 
DU Kárya mm [—— Zemzelett 


CG 
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GRIFFIN 











Lopnivaló 





Gyenge pont: Wind 
Elementál immunitás: Earth (10096) 
Status immunitás: Vanish, Float 
Elementál támadás: Wind 

Status támadás: - 


GRIMLOCK RÓZSASZÍN FEJŰ 


ésa Fajta 

ISzÍMÉESTE EST [SOSE ESTE] 

HP/MP 3,292/1,018 

meszzg esetei 
h 


Sand Scorpion 








Blue Magic [Nat] 


s 

[eHegsztse 

DEZE BTO Szt 
ee 


256/256 ] Ori 
a ] — 64/256ÍTent 
esdbkökő BESHTZ I 


BEEZZAT E EZT BKESNESZTE E VÉSZ 

[EZESZSSBENZÉTTATET TT] 

Gyenge pont: Fire, lce, Thunder 96/256 
Elementál immunitás: - [deCGESE 


Status immunitás: Berserk, Vanish, Confuse 


Gazselemer 





Elementál támadás: - [EEESETŰZGE JESESHEEE TETTÉT BE 
Status támadás: Stop, Slow, Silence, Sleep [SZAT KÁN RtZEZ SK [za e Grimióek e 7] 


GRIMLOCK KÉK FEJŰ ; 
I Randomszörmy  ÍSpd 7 [25  ] 
30 TELS TES] 


ETJESSS EKE] 
3292/1018 


STT 





ERESZ HS ETT át vztee 27 CH 
ALT ESETTEHEZZÉZŰNT 
256/256 
96/256 Gyenge pont: Fire, Ice, Thunder 
32/256 zzz Elementál immunitás: - 
Status immunitás: Berserk, Vanish, Confuse 
EHET SESTESZ ÉT et] 


Elementál támadás: - 
Status támadás: Stop, Slow, Silence, Sleep 








HADES 





Gyenge pont: Holy 
Elementál immunitás: Earth (10096), Snadow (Elszívja) 
Status immunitás: Petrify, Berserk, Venom, Stop, Silence, 
Poison, HBlue Magic, Darkness, Sleep, Freeze, Trouble, 
Regen, Vanish, Zombie, Doom, Safety, Mini, Confuse, Float 
Elementál támadás: Ice, Snadow 

Status támadás: Freeze, HBlue Magic, Curse (Darkness, 
Poison, Slow, Mini, Confuse), Reflect (magára) 


HAAGEN 


ZOGJZSÓÍ ESETET] 
Lopnivaló B/256 
Ji —— 


Jutalom 





Final Fantas;) 
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EJHZZEZEB 
S 
nema TT 
er [96 
E 


[Fajta —— [Extra Főellenség 
Szint] 
55, 


[. 256/256]Reflect Ring 
[64/2561 Running Shoes — ] 
Lopnivaló 8/256 Battle Boots 
Tess Robe of Lords 


EZEKEN 
DETI TR] 





ke 





Gyenge pont: - 

Elementál immunitás: - 
Status immunitás: Minden 
Elementál támadás: - 
Status támadás: - 


HECTEYES 





Gyenge pont: Fire, Holy 

Elementál immunitás: Shadow (5095) 
Status immunitás: Berserk, Vanish, Confuse 
Elementál támadás: - 

Status támadás: DBlue Magich, Confuse 





Demon/Undsad 


jea A NNNNNNB KEZE SZESNENNNER 
JERSEEETSSKMZOOS ZTTK TŰ] 
sze s 


Lopnivaló [— 64/256fVaccime 


8/256 
1/256 Ess zs] 
Z56JZBE [SBS ÉKET ATET] 
96/256 [ Phoenix Down 
921256 


S sátetst sT] 
DU Kánya TT Hecteyes 
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HEDGEHOG PIE 





Random szörny 


EETTSZEHEN [SET LEGE 









295/281 
MEGESETT EGES ESETT] 
[Blue Magic [Pumprm Head [AK] 
MezzetszsEzs jet gea] 






Lopnivaló 


Gyenge pont: - 


Jutalom Elementál immunitás: - 
Status immunitás: Vanish 
1/256 Elementál támadás: - 
L Kártya — [/ - 0 Zaghnol —— ] Status támadás: - 


HILGIGARS 








256/256 
Lopnivaló —és EG 


Gyenge pont: - 
Elementál immunitás: - 
Status immunitás: Petrify, Berserk, Venom, Stop, 
Poison, HBlue Magic, Darkness, Sleep, Freeze, Trouble, 
Regen, Vanish, Zombie, Doom, Safety, Confuse, Float 
Elementál támadás: Earth 

Status támadás: - 








HORNET 


[Fajta —— [Randomszömy [Sp [20 
EETTEEZETEZ] EGETNI ET EZEL ES] IZE] 


7 
[HPMP—— [208881 Mg 9 


Blue Magic 5 


EITHER 
PERSZ SZETA ROS SEAT SS KORE] 
e 





[64/2561 
kopatváló 


Gyenge pont: Thunder, Wind 
32/2556 Elementál immunitás: Earth (10095) 
Status immunitás: Vanish, Float 
1/256 ] Ether Elementál támadás: - 


[Fan —— ] Status támadás: Berserk 











Gyenge pont: Ice, Wind 

Elementál immunitás: Earth (10096) 
Status immunitás: Vanish, Float 
Elementál támadás: Thunder, Fire 
Status támadás: - 
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IRONITE 


256/256 


[EGEGB[HEFoton — —T 
Lopnivaló [—5l2561 


1/256 


256/256 ] Hi-Potion 
jlátálosi 96/256 ] Phoenix Down 
32/256 


Fe gátga EGT 


IRON MAN 


er217B09T— Tmge [24 
[HumanyDemon TSom [197 
 ESEEKÉRE SON JAK 031 sijovses 





256/256 ] Phoenix Down 
L — 64/256]PhoenixDowm 8— ] 


és 





Lopnivaló 











Gyenge pont: Thunder 

Elementál immunitás: - 

Status immunitás: - 

Elementál támadás: - 

Status támadás: Protect (magára), Vanish 


JABBERWOCK 





Gyenge pont: Thunder, Shadow 


Elementál immunitás: Water (5096), Holy (5096) 


Status immunitás: Berserk, Confuse 
Elementál támadás: Wind, Earth 
Status támadás: Float 


[Fajta —— [Random szörny Sp 
HP/MP 3,442/1,019 
MESEETZJEEZEETZT 
Blue Magic / Limit Glove 
PeEESE[/sEt zs 


ezt] 


64/251 
Lopnivaló B/256 
1/256 
256/256 
[d EZI Potion 
I — 32/256] Phoenix Down 
ggg Echo Screen 


Hedgehog 


FEFEFE 
5 


o 


Pie 
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JABBERWOCK (BARÁTSÁGOS) 





[HPMP—— [3.552710827 Mg [151 
HETES ESZT ESETZ EEEN ET 
ELTCNZETTS NNNNEEEBE LENNE CCIEBBI 
[EEG CzS [ESZ segge Demarsz osái 

TEZKEHENT LEE 


ertz256/256 [SZENES á er] 


josz il [dbŐ [EE ASE OS Ez Sea] 
256/256 


HETE I EZZETEETTB 
T ZEGZESEJTLESEN Est ét 


TEESESSERERZ ÉLET 
Kártya 


Jutalom 








Gyenge pont: Thunder 


Elementál immunitás: Ice (5096), Water (10096) 


Status immunitás: Minden 
Elementál támadás: Water, Ice 
Status támadás: Freeze, Darkness 







(EBET HErdom szömyT]SzATTTTTJgSET] 
SZRLÉZ EÜ 7EMANE SETS [SZERTE est] 
HPIMP ]23.35473881 Í Mg [257 
[Tipus Demon TSpt [45] 


256/256 
CAPTÍVÁJÓ 



















8/256 
1/256 [ Annoynment 


256/256 
96/256 ] Amethyst 






521256 


tlesejer TT] 
LEZETSZKÁNYAS SZG E SEEEVOtőtahészet ül] 









KRAKEN 





Gyenge pont: Thunder, Shadow 

Elementál immunitás: Water (5096), Holy (5096) 
Status immunitás: Petrify, Berserk, Venom, Stop, 
Poison, HBlue Magic, Sieep, Freeze, Trouble, Regen, 
Vanish, Zombie, Doom, Safety, Confuse, Float 


; 
Főellenség 
72 


59,496/3,380 





HP/MP 
Blue Magic 


Pp 


Lopnivaló 64/256 
Gi 















8/2560 [EESSELEMZTE SSE Á 
1/256 [ Gluttons Robe 


256/2565 
961256] Phoenix Dom] 







salzséjeer TT] 


EEEEBZSB [ETELE TÉS 51 
[EgAEAKÁtgarze nemez esete smesz 7] 










KRAKEN (CRYSTAL WORLD) 


Gyenge pont: Thunder 

Elementál immunitás: Ice (5096), Water (10096) 
Status immunitás: Sleep, Freeze, Vanish, Float 
Elementál támadás: Water, Ice 

Status támadás: Trouble, Darkness, Freeze 
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LADYBUG 


[ Random szörny Sp szörni 


Fa] 

EEZESEBB ÜESZTSBBE 
[NEMES] 
EZESZTESŰ 





Gyenge pont: Wind 

Elementál immunitás: Earth (10096) 
Status immunitás: Vanish 
Elementál támadás: Fire 

Status támadás: - 


B 
THEME SZG elne ge tj e] 


[Tpus —— ]BugFwina [set [2] 
Blue Magic 


1, — 
EELÉZRTSE TERHEKET 


; 
"útajóá MESS e 
FESTEESZAGÍNOl STT 


Kártya 





256/256 Eye Drops 
] — 64/256ÍTent 
Lopnivaló 8/256 [ Hi-Potion 


Phoenix Pinion 






Gyenge pont: Wind, Shadow 

Elementál immunitás: Holy (5096), Earth (10096) 
Status immunitás: Petrify, Berserk, Venom, Stop, 
Poison, HBlue Magic, Sleep, Freeze, Trouble, Regen, 
Vanish, Zombie, Doom, Safety, Mini, Confuse, Float 


LAND WORM 





Gyenge pont: - 
Elementál immunitás: - 
Status immunitás: - 
Elementál támadás: Demi 
Status támadás: Confuse 










I 8/256] 
1/256  FEGSAKFNET—— Pinion 
256/256 
967256 
32/256 ] Phoenix Down 


—ÉSzEE 256 
Lopnivaló — őse 


e TT ZZB ESETE ES 
EZTET ETETETT 


CG 
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[Random szömy [Spa [50 


Nehézség 











256/256 
64/256 
8/256 


[EZ /2ŐG JEE EVE MBE 1] 
E56/256[ PT] 
961256 


[—selzssjemer 





Lopnivaló Phoenix Down 





Jutalom 

















Gyenge pont: - 
Elementál immunitás: - 
Status immunitás: Minden 


Elementál támadás: Ice, Fire, Thunder, Water, Wind 


Status támadás: - 














256/256 
64/2561 Sirens Flute 
8/256 ] Black Robe 

EE EZEZ EZ HZEEBA 


256/256 
961256 


Lopníivaló 








[—seteselemer TT 


1/256 
[ESÉST ártasz SzSz esmeg enysereeneűl 


56 


LAMIA 





Gyenge pont: Thunder 

Elementál immunitás: Water (5095) 
Status immunitás: - , 
Elementál támadás: - 

Status támadás: Confuse 


LANI 


Főellenség Ispd 7] 
[ESZA ZET SZAR NOSE] 
5708/4802 ime] 
[ESSZSSRRETE ZO MATT EE] 








256/256 ű 

[64/2566 Gladiúsz ze] 

Lopnivaló 8/256 ] Coral Sword 
ZS ESÉSE ETET BSESE 
258/2568 [E0ZENENN FE TZAZ A] 
96/256 ESS e sál] 
827258 [ddCTHES E EKE] 
256 [DEZE ST] 
[ESSEK KÉH AKSZ SAS [ESZ Sá AL szi] 





LICH 





Gyenge pont: Fire, Wind, Holy 

Elementál immunitás: Shadow (5096), Earth (Elszívja) 
Status immunitás: Minden 

Elementál támadás: Earth 

Status támadás: Doom, Stop, Venom, DBlue Magich 
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LICH (CRYSTAL WORLD) 





[Random szörny [Spa [58 ] 

[ GBTAESESZE EZAZ OTET ESZT KAN ] 

[22.218/3091 — ÍMge 7 124 ] 

HE [4SBE 

KATE ZTÁKEZ] ET EZEE 

TESZEK 

IESZZESEEETT TEHAT 

e NT 

MERET Tztzttt] EST] 

[EEZBS/ZDST ÖTEN tett] 

BESE ZA TO ASEZ EZ ÜZE 

Gyenge pont: Fire, Wind, Holy 

Elementál immunitás: Shadow (5096), Earth (Elszívja) 
Status immunitás: Sleep, Vanish, Float, Confuse 


Elementál támadás: Earth 
Status támadás: Doom, Stop, Venom, DBlue Magich 


LIZARD MAN 





EENLZTEZTETEEZTESZET 
HEEEZEZHEEETETEET 


CTEZEBE 
PeRgeTássál 
at 


256/256 ] Ore 
Lopnivaló lent 
1/256 





Gyenge pont: Ice, Thunder 
Jutalom CET Elementál immunitás: Water (5096) 
Status immunitás: - 
Elementál támadás: - 
Lizard Man Status támadás: Protect (Magára) 
MAGIC VICE 





Gyenge pont: - 

Elementál immunitás: - 

Status immunitás: Berserk, Trouble, Confuse 
Elementál támadás: - 

Status támadás: - 














MALBORO 





EZESAZSETE ETETETT 
11687/2.384 — ÍMge 7 ÍZ 
KEEP Se [Be] 


[Dr [10] 
[9065 ]ea [6] 
ESET SINS] 

[76918] 


fÖrGBEEzTt Ez ezasr ] 
Vaccine 


Lopnivaló 








Gyenge pont: Ice 

Elementál immunitás: Fire (Elszívja), 
Status immunitás: Minden 
Elementál támadás: Fire 


Status támadás: HBlue Magic, Reflect (Magára) 





Gyenge pont: - 

Elementál immunitás: - 

Status immunitás: Berserk, Vanish, Confuse, Float 
Elementál támadás: Thunder 

Status támadás: Virus, Bad BrBlue Magich (Darkness, 
Confuse, Poison, Slow, Mini) 















MALIRIS 
EZER E RÜLE a KANETE 
szint [72 FECHNEBEEEEI EZTET 
[HPMP— ]594078881— TMge [25] 
Sort 
[Eine Mage] fak [52] 
EIB EE USES ETET TET ETET] 
BESE JEZSZEKOSSE[ ESÜR BETUS] 
ea 










556/256 
KOpNVéló EESaj ose 
ZO TESTS E S át] 


256/256 [ Pheonix Pinion 
96/256] Phconh Dom] 






EBEE[ENZZEMEET] 
[/DCSSEKÁTT YA ET CEGVET [ESSEN SEÉG FIZE ETTTT] 





MALIRIS (CRYSTAL WORLD) 


Fa — fennen ször — Tsa —— 10] 
meméneu] szgssza tet EÜ gessE ra ess 










aj 












ETÜJVEZSBAEE] EZT ETESEE] 
EHZETABETTKETETT 
ESSZÉT ls 5— 
[d 
256/256 
GODHÍZASS 8/256 ] Phoenix Pinion 
Fhoenix Pinion 
256/256 
úel2sőjOpa 
szlzsejemer 
1/2568] ENKESEZESE EZESE ú] 
[EZER KÁHYATZSZKET [EE PONTE EGT 3] 





3] 


58 





Gyenge pont: Ice 

Elementál immunitás: Fire (Elszívja) 

Status immunitás: HBlue Magic, Darkness, Confuse 
Elementál támadás: Fire 

Status támadás: HBlue Magic, Reflect (Magára) 
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MANDRAGORA 


ds 
SZÍNEZÉSE [DESZERTE SE] j0EsE] 


[H-P [6628 Mg [10] 

HETEHEE EZEEZBESEE EZEKET 

five Magic [Uma [ak 7] 
[S0SAATET AZ] 


jemnszi 
PT [807 
e 





Gyenge pont: Fire 

Elementál immunitás: - 

Status immunitás: Vanish, Confuse 
Elementál támadás: Ice 

Status támadás: Silence 


MD j7T 
iMEvd 13 ] 
356/3Z6JEcho Saren] 

ventúvaló 
[1 1/256/Phoenix Piton] 


EZEZEZJEZEZESBESEETTBI 
[— selzse[ft TT 


[ETEEST/26B[ Ethor EZTET ] 
Kártya 


Jutalom 





MASKED MAN (BAKU) 





Főellenség 


188/223 





FT 
[szint 
ETTE 
KEZZEESET 





256/256TRotlonsz e E] 
[ESEZGAJZOGÁWHSÉRT ESA ZT] 
Lopnivaló 8/256 
ÁZSIA B NT Ezaz] 

ZSS/ZSOÍ SETS EREZET] 

BÍZSS [SET 1] 

HAJAS [dot ászt] 


ME ÉSETZSE ENESSESTSE FETT HERN] 
ETTSZ SSESAZSEBI 








Gyenge pont: - 

Elementál immunitás: - 
Status immunitás: Minden 
Elementál támadás: - 
Status támadás: - 


MELTIGEMINI 





Gyenge pont: Fire, Holy 
Elementál immunitás: Shadow (5096) 


Status immunitás: Minden, kivéve Darkness, Mini 


Elementál támadás: - 
Status támadás: Poison, Virus, Venom 





Lopnivaló [— 64/256 Golden Harpn————] 
ESZ ŰZELJ EEZTESZETHENEDTTENI 
mi 





96/2560 

327256 

1/256 
[Kártya TT Tantariam 7 


C— 
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[Fajta —— [Random szömy [Sp] 


szemes [sss e see 
Mezszhemezsegi 
ensznozeeni 


Blue Magic 











Nehézség 


256/Z56]THEPolion 
Lopnivaló [— 64/2568 








MIMIC 





Gyenge pont: Holy 

Elementál immunitás: Shadow (55026) 

Status immunitás: Berserk, Vanish, Safety, Confuse 
Elementál támadás: - 

Status támadás: Poison 


MISTODON 





Gyenge pont: Holy 

Elementál immunitás: Shadow (5096) 
Status immunitás: Vanish 

Elementál támadás: Fire, Shadow 
Status támadás: Sleep 





[Fajta —— [Random szörny ] 
HPMp— ]1a7ar662 TT] 
Undead 

Blue Magic ] Angels Snack 
[See [E TEKEZ ES] 


ezt 


koptivaló 











TEEEPÉEEE 


Peridot 
Peridot 





Sand Golem 


MOVER 1 


[Harom szömyTTTSEgETTTTT ESETT] 
[szesz etjegezez ee] egesi 
7352/2068 Íge [20] 
















[.256/256JÓpaWa e] 
EEzértt/25B [EtÉBSZSE TESZ EET ESETT 


Z5BÍ2SSJOPTTTTTTTTT] 
961256 [Phocni Dom] 
52256 





) 


e 
a 


Gyenge pont: Minden, kivéve Earth 
Elementál immunitás: Earth (10096) 
Status immunitás: Minden 
Elementál támadás: Fire 

Status támadás: Virus, DBlue Magich 
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MOVER 2 


66 
hl 


Gyenge pont: Minden, kivéve Earth. " 
Elementál immunitás: Earth (10096) 
Status immunitás: Minden 


MOVER 3 


[Fear Tsandomszömy 1 Sp 
sm sz 

EirMagtez [Ete] 
[GNSZEZETE ESEK ezn yet] 
KESZSSES [ESSERE ÉSE] 







MU 





Gyenge pont: - 
Elementál immunitás: - 
Status immunitás: Vanish 
Elementál támadás: - 
Status támadás: - 


ee 


KERTET e 
[rpus —— fFvng TT Spn [85] 
[Blue Mage mm fák [68] 
[ESZES] EPE E] 








Gyenge pont: Minden, kivéve Earth 
EREETS EKESEMEET EE Elementál immunitás: Earth (10096) 
FESTESÁKÖNY ARE E EEEN RÁRE ESET] Status immunitás: Minden 


Random szörni 


[Fajta] 
sensi esemessesz[et 


LZTEEHEBETHTEETT 


[Blue Magic [UmiGove [AR [9] 
[GDEGEES MOGSESZESEKET[DSTEETE TE MOSSE] 
EJZZTESETSE EZ HEHE ESB 


imber [10] 
TT 

jvenézség ESZ ESÁKRE] EEEN 

SÓÍZSSÍ RE zza 7] 

[— 6ajase[ Pot mTT] 

ÉGPNÍVES fesz ő ZS EREREEs ett SESASZZBES] 

ESETE JEZZEMEHSESTTETŰ 

EEZES SS EGET SES ZST 

I 96/256ÍPotion 


1/256 
TEKörta eztet ökátténe TT 










CA 
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MU (BARÁTSÁGOS) . 


7 


HPIMP 
üt 


Blue Magic 
55 











EEZSZEJETZSZEESET] 
(EETBSZbS etette ter] 
HÖZ Lélös JSEMBÍZ56 MEZUDESSEETEZ TI 
[METESSD ESTE] 
BÁZSHSZEZ SERT SESZEKTBETTBI 


HAZENYŰ 
VESS gye POPS Gyenge pont: Shadow 
eltel ee lESS MERENSESENET Elementál immunitás: Holy (5096) 





[Skeleton —— ] Status immunitás: Minden, kivéve Darkness, Silence 


MYCONID 


]  256/256JEyeDrops 8 ] 

I 64/256] 

FEB SES ÍSEZONBÍZSB ERES SSE IADTT] 

KEEETJ EZI EBBE SET 

NNA EEEZEJESSÉSBENKTEN 

Gyenge pont: Fire, Wind 96/256 

Elementál immunitás: Earth (10096) . m EREKGz/ESő EE a] 
Status immunitás: Float 

Elementál támadás: Ice ez ZER [HBSE LTE 


Status támadás: Darkness 









ee e 
Szint Nezz kettes gl 

HP/MP eszneses emma kgésetsmá estate 
[Típus fDragonFyina 1 Sen [13] 
jBlueMagie f [AR [86] 
[OHEYTESZSS KO BOSSA S AZ S ZER DONE REZSO 
[EPS ESSSAL E TREBI ÉVŐ SAL ET E [ének 


ene [Ber [10 
[ET [8 


256/256 


[7 64/256Dragon We ] 
ÉOPNÍVAS e Szntő/ DB eeNtEEN ETET] 


256/256 [ Wind RT 
96/. jó ESSERE 












Gyenge pont: Ice, Wind 

Elementál immunitás: Earth (100296) 

Status immunitás: Minden, kivéve Darkness, Silence 
Elementál támadás: Wind, Water 

Status támadás: - 









Final Fantasy IX/Bestiárium 


NYMPH 





Gyenge pont: Shadow, Fire 
Elementál immunitás: Holy (5096) 
Status immunitás: Vanish 
Elementál támadás: Fire 

Status támadás: Sleep, Silence 


NYMPH (BARÁTSÁGOS) 








TSZÍRESEEK OEM EKE 
KEZES BEZSSSÉTT] 
ee 
[GNzsezsaé 
DERÜEZÉZESSR [EZT EZÉSE] 
a 
[EeS256/256 [ERZES sem z e] 
em EI 
[BEEE ZS zza] 


EZ ELESEHSÁTT 


Atk 





56 
JöMKSSSSB [EHENSSSSESEEBRSBB] Gyenge pont: Shadow, Fire 
Elementál immunitás: Holy (5095) 
LL Kártya — [// 0 Nymph — ] Status immunitás: Minden, kivével Darkness, Silence 


OCHU 






















ion 
[CAN E ERETT KR] 

Lopnivaló 8/256 Phoenix Pinion 
1/256 


FEZEGZZS EESUSESKL ETT 
HEC EESETETŰ 









Gyenge pont: Fire 
Elementál immunitás: - 
Status immunitás: Vanish 
Elementál támadás: Ice 
Status támadás: Slow 


s2lzse] noe Dam] 


Kártya Ochu 
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Random ször! 


a 


0 
vö Új 
a 


3,727/1,067 


Matra Magic 


5,507 


256/256 ] Annoyntment 
64/256 
8/256 


[Ez ER /eSŐ TETOES SES ZEEE sl 
HEZSSBSSJESMSZEZT TISZTET 
[7 őslzs[mbátm TT] 
[7 afzsejHtpaton TT] 








OGRE 


merrt 


MTYYATTI 
ianvanees [ 





Gyenge pont: - 
Elementál immunitás: - 
Status immunitás: - 
Elementál támadás: Fire 
Status támadás: Trouble 


PLANT BRAIN 


ISzint  Í7 


HP/MP 
Blue Magic 








64/256 [ Iron Helm 
KÉRŐ BSEHEKEJUTEMETETZETEZZ] 
EE [EZ EZSEZOSEZETS ESZ] 
256/256 
98/2568 [Poton 
32/2586 Paton] 









Gyenge pont: Fire 
Elementál immunitás: - 
Status immunitás: Minden, kivéve Silence, Darkness 





Elementál támadás: Thunder ESEÁÍZSO [ROton ze Elk] 
Status támadás: Darkness 


PLANT SPIDER 





Lopnivaló 


L. 64/256] 
Jutalom 


1/256 
TEBSESZEN ETT ÉNEKET EZEZSBEZTZTTTESSZEET 








Gyenge pont: Fire 
Elementál immunitás: - 
Status immunitás: Vanish 
Elementál támadás: Thunder 
Status támadás: - 
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HGHESGI AB CAGE (ist BATTLE) 





Gyenge pont: Fire 
Elementál immunitás: - 
Status immunitás: Minden 
Elementál támadás: - 
Status támadás: - 


BE 
[ ZENESSÉZEŐSSÁ ONE MTEEZ [DER] 
IHP/MP [513/4083 ÍM 7 8] 


OSG/ZSB POA TEET ÉTER ] 
BAJZSÓ REAR SZEZ TE] 
SZG ZTE EBET] 
HEzshedsil [200 TS SRS EHET TES ONT] 
ZSGJZSSÍTEMEKZTSSZEKNEY ! 
CEJÉZESSBÉNEN 
CEZ KESZTET 
1/256 [eNESEEETEKST] 


] — Szörnyneve — ] 


Lopnivaló 





PRISON CAGE (2nd TERNNNKSTTB 









[aznmioss ESSEMSESSE SS zsE 
256/256 
96/256 Phoenix Down 7] Down 


EEees tett TETT] 








Lopnivaló 


Jutalom 





Gyenge pont: Fire 
Elementál immunitás: - 
Status immunitás: Minden 
Elementál támadás: - 
Status támadás: - 


PYTHON 





Gyenge pont: Ice 

Elementál immunitás: - 

Status immunitás: Berserk, Vanish, Confuse 
Elementál támadás: Thunder 

Status támadás: - 








[Fajta —— [Random szörny ] 
eamtmzljesésétztásá [erezni 
HP/MP 
ÍTieSELT SE ez zsEszz s] 
Blue Magic ] Pumpkin Head 


KIJEZEEB KE EESZESEBETET 
DOPSSSETRÉSES [doch ztést] 
[. 256/256] 

Lopnivaló B/256 














. 








1/256 
256/256 


96/251 
32/256 
1 e E ES [EGESZNEK 


Phoenix Pinion 


EEZEGÖKENNEEZETI Down 


Cs 
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OGUALE 


[Főellenség —— Íspa 7 [50] 
ENE EN 2667] 


76 
[65.535734680— fmge [267 
[Human Sen [7 
















EEz256/256TElkieeze tesz esze] 


96/256 ME 





Gyenge pont: Thunder 

Elementál immunitás: Water (Elszívja) 

Status immunitás: Minden 

Elementál támadás: Water 

Status támadás: Mini, Poison, Confuse, Darkness, 


Jutalom 








a Silence 
HPMP ]3352584 [Mg [12] 
MEGTETSZETT VSE OS Temse] 
[BRi:Mágfovl [ez RGTEZ SZETT AKES Sz zSzttei] 
ETTE ETSI KETTES BESE] TETTES ELSE] 
PERZSE [ESZ S NEVES Ezen] 
Nehézség IMDefges [9255-as 
[mg] 
256/256 
JV EE ESZEBE TEST BETETT  ERTESEHHETEZN 
HZDS SSE ES Ezll 
256/256 
Gyenge pont: Ice 8 96/256 
Elementál immunitás: Earth (Elszívja) Jutalom 50338 JAS 
Status immunitás: Minden, kivéve Darkness, Mini 
Elementál támadás: Thunder, Earth 1/256 et ee [Zo TEBEMETSZEKEZÉ TT 
Status támadás: Mini 


RASZINTURAHVA 


256/256 
[. 64/256]Mythril Fork 





EETENBÍZSB [OUT SÉKEL E SEZTTEZ TET 1 
256/256 


Gyenge pont: Ice 

Elementál immunitás: - 

Status immunitás: Minden, kivéve Darkness 
Elementál támadás: Ice 

Status támadás: Poison, Slow, Sleep 
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RED DRAGON 





Gyenge pont: - 

Elementál immunitás: Fire (5096) 
Status immunitás: Float 
Elementál támadás: Wind 
Status támadás: - 


[Fajta ——— [Random szörny ] 
[ANEZE TET [OG KSZESET SES] 
HP/MP 8,000/1,242 
Dragon/Flying 
Blue Magic [Twister] 
[5456] 


EZZMET EZSTZAEZAET] 


mafaln 
9j-Is 


256/256] Tent 
Ether 

EZREN, 
1/256 [ Elixir 

6 


Ether 

Sapphire 
32/256 [ Sapphire 

Sapphire 


Abomination 





RING LEADER 











[Fajta —— [Random szömy ÍS [2 ] 
EENMEZIENETELEHESEE EZÉSE CEZ 


[HPIMP [9568/2030 Íme 120] 
[Tipus —— ]Demonítyina— ÍSpt [35] 
Blue Magic" [Magic Hammer [Ak [67 
[elt [TESSEK [DEZE AZT] 
JRSZSEEZÜSBSSEES Eden kenjezvi] 

[er [2 

[MEG 7] 


256/256 
Lopnivaló [— S4/256fVaccme e 







8/2568 EGERESZ eszt] 
J/2SŐ PERE SSE És e zető 


TEZŐSZS ESEETTZ ETET 
[ZOCSZ KET TT] 
Kártya [BESSSSE MESS 


Jutalom 








Gyenge pont: Wind 

Elementál immunitás: Earth (10096) 

Status immunitás: Confuse, Float, Berserk 
Elementál támadás: - 

Status támadás: Poison, Darkness, Silence, Virus, 
Reflect (Magára) 


SAHA GIN 





Gyenge pont: Thunder 

Elementál immunitás: Water (Elszívja) 
Status immunitás: Berserk, Confuse 
Elementál támadás: Water 

Status támadás: - 


[Fata T Random szömy " Tspa 
Szmt ESE S [MG zot s 
Miss faszan s s] 


[. 256/256]Hi-Potion —— ] 
MEOSOGTEEE tte e] 


64/2561 
eldtkgoó BEEE: ELSZ ELETRBE RESZEI 
MD 1/256jehret] 


ESSESST TT LEZSZEET 


hoenix Down 


ther 
Sahagin 








Final Fantasy IX/Bestiárium 


SAND GOLEM 


[Fajta —— [Random szömy  [spa [21 

TSzÁTÉEZNES [ÁTESETT Sírt fate 

IHP/MP [842/8768 Mg [10 ] 
ELZSESZTSZSÉSENI] 






[. 256/256[Hi-Poton a ] 
[ESB B/ZBŐ ÉRETT SSE 11) 


ETEZETÁZRBŐ [EZ RESRSZE TE TET] 
[7 B56/zse[Pm TT] 
éezgepéde ú 
Elementál immunitás: Water (Elszívja) 
Status immunitás: Minden, kivéve Silence, Darkness 
Elementál támadás: Fire 
a Status támadás: - 


SAND SCORPION 














VÖZÍTEÉSZTS E [MOL ÉRSZ ZTE ÁSTA AGE S MOTSSZ ] 
IHPIMP 1526/3860 7 ÍMge 7 [10 ] 
EZT EEBBE] FESS ESETBE] ES ETETTEK] KESZTET 
[Blue Magic (LV3Defless 7 [Ak [18] 
[ ASSZSSSZTETSEE [SETA [/dOSszS] 
fAOCZUSETZE ÉSE EVOSTT Se ENE] 
JOSZET MESS ős e] 
JER ERSSBA kellö] 
FESZOG/ZSOTÖTEZ ET TT eEZ] 
I 64/256] 
FOR TÉSL Ő EZENG/ÖBB [ FENSZT EST EZEKET] 
SSZ ást] EESESBEÜ/ZSŐI EME S EZRES ESZE 1] 
[7 256/256/Poton TT] 
Gyenge pont: Ice 961256 [Annoynment 
ene JEA sé yntment 
Elementál immunitás: Water (Elszívja) 
Status immunitás: Berserk, Vanish, Confuse CASES et 
Elementál támadás: Fire 1/256] Hi-Potion 
Status támadás: Poison Sand Scorpion 
SALAMANDER CORAL 
[Főellenség —— ÍSpd 7 ] 






fa] 

BEmEessE feet ezert 

[mus Human 
TESTEKET 


[segemen szt] 
KeSSzmtajiszmantszszsű] 
256/256 


Poison Knuckles 
KORÁNAK eszzB/E5B [ESZES ZET ET 
ERGSIZZBEZEZT 


256/256 


z1 





a 





Gyenge pont: - 

Elementál immunitás: - 

Status immunitás: Minden, kivéve Silence 
Elementál támadás: - 

Status támadás: - 
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SEALION 


[Fajta —— [Főellenség (Spa [9 ] 
[SZÍNT GES TEMETÉS] SE ETET] 
IHP/MP [472/9999 7 ÍM [8] 





[ 256/Z56JEMer 
Lopnivaló [847256 
EZSZTRISZÁTÉSZÉSZEETSEKBB 


Gyenge pont: Fire 


EGVEERÍVZSŐ [ISZÉTSS ESZES ET BESZ 
Elementál immunitás: Earth (10096), Water (10096), Ice (Elszívja) 
Status immunitás: Petrify, Berserk, Venom, Silence, 
Poison, HBlue Magic, Darkness, Sleep, Freeze, Trouble, 
Regen, Vanish, Zombie, Doom, Mini, Confuse, Float 
Elementál támadás: Ice, Water 
Status támadás: - 








I 64/256] 
KAPNI [EEAGBESB [Re E NEZETT] 
ESSERE TEEZESREDE TETTE] 
Egz55Z56 NESNESSTEET] 
96/256 Gyenge pont: Wind, Fire 
Jutalom Ge Elementál immunitás: Earth (10096) 
Status immunitás: Float 
Elementál támadás: - 
LL. Kártya — ] /— — Wyerd  — H] Status támadás: Darkness 


SERPION 









Eta Trana szömy 
S f8 sr 






[. 256/256] 
Lopnivaló 





Gyenge pont: Ice 

Elementál immunitás: - 

Status immunitás: Confuse, Berserk, Vanish 
Elementál támadás: Ice 

Status támadás: Poison, Shell (Magára) 
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SHELL DRAGON ú 


[Fera T Random szömy  Tspa 136 
[SzmEE EE [ESEBHEZEST Í SYTEE [eztet] 
[12.66172482 TMge [22] 

[Tpus Dragon ]Sen [38 
[ak [75] 

föStENZEE zat] 


Blue Magic ] Earth Shake 
fülEL EZ [ZSEBÉT] 


KEZSEZTEEZTETESETHT IEC BERTEZT CETEEI 
7 

izé [57] 

jretászás [Ea] 6] 


8/256 
[/ 1/256]Phoenix Pinim —— 


EBESZ LIEBREETENBEI 
[sslzss[topz TT] 

Jutalom 
EJ LSZESETÉÉN 


1/25 


256/256]Hi-Potion 7] 
Lopnivaló 64/256 








Gyenge pont: Ice 

Elementál immunitás: - 

Status immunitás: Berserk, Confuse, Float, Vanish 
Elementál támadás: Earth 

Status támadás: - 


SILVER DRAGON 





Gyenge pont: Wind, Ice 
Elementál immunitás: Earth (10096)" 


Status immunitás: Minden, kivéve Silence, Darkness 


Elementál támadás: Wind 
Status támadás: - 


[Fajta —— [Random szömy  Tspa 7 [50 ] 
[SzihtZS SZABS SAL EZeS tő] Szt s za [dates] 
HP/MP 


ragon/ílying 


8/256 ] Kaiser Knuckles 
AZSGTSZÁE Tesz B EE] 


Wing Edge 
6 [EIB TS TE] 
T/ZSS (ERMERÉ BT S ZEKBA] 
FESZ ESE kenti zzz] 


256/2568 
Lopnivaló [— 64/256] Dragon Mail) 





SKELETON 





[Fajta —— [Randomszörmy ] 


TREZTKBETBI 
HPIM. 
imez zoo sets ztei 
fessen] 


eaz 















wo 
3 Tra 









64/256 [ Hi-P. 
KELLO ESEL JT T3SEHETETSTEB] 
1/256JEhrsT 
Z56/256j EOZNETENISERETE 7] 
96/256 Potion 

utalom [98/2568 

32/256 
T/ZBB EE e 1] 


70 





Gyenge pont: Fire, Holy 

Elementál immunitás: Shadow (5096) 
Status immunitás: - 

Elementál támadás: Thunder 

Status támadás: - 








Gyenge pont: - 
Elementál immunitás: - 
Status immunitás: - 
Elementál támadás: Ice 
Status támadás: - 


SOLDIER 
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[Fajta —— [Random szömy [Sp 
HP/MP 


[mus ——— [Human TT] 
BiueMago [TT] 
[nen 


[AOOSZZ TATE] 
s TR 


8/256 


vazsej TT 
Jutalom 
821256 
1256 
L 7 Kártya — [/- Mythril Sword ] 


355/256 
Lopnivaló 





SOULCAGE 


De 


eszes ezéntsa zsé — Te 
BIEMENCI ENNMESEENN A TESZT [záttn] 


— see] 


[—5őfzse FRETT] 
sszsejenr 
seese[emr TT 


JEESSEKTVÉSŐ [ET ER ESET 25] 
jösegösekáttyaszretott esze sag Anton 1] 


-— 22525] 256TOak Staff 
Lopnivaló I — 64/256]Magicians Clok — ] 


Jutalom 





Gyenge pont: Water 

Elementál immunitás: - 

Status immunitás: Confuse, Vanish 
Elementál támadás: Fire 

Status támadás: Venom 


Gyenge pont: 





Holy, Fire 


Elementál immunitás: Shadow (5096) 
Status immunitás: Minden, kivéve Darkness, Sleep, 


Slow 


Elementál támadás: Fire 
Status támadás: HBlue Magic, DBlue Magich 


STISZINTA 


[Fra Tre 
egesz ej e mese 


ESETT TT TT ÉTÉ ESSEÁSETTTOZZSZTAI 


Lopnivaló [— 64/256[Etherem— 


BIZSBTEMOTz zaton ge ete] 
1/256]Ether e] 
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STROPER 














[Random szömy  Íspa [23 ] 
[TS BTZ TSZ [ISS Zé IN SBe ss] 
[840/6897 ÍM [13] 
[FB EE EST É S PTE azt] 


[vs Dem JAR 31] 






EEEZSS/ZSSTSOMTSSESt Ze Ttestzte 7] 
[EsSZ6A4/ 256 Petidotazé easter 2] 


ZGGÍZSÓ REVBELTESETTEZTTT] 
961256 
521256 Phoen Dom] 


1/256 
a 





Gyenge pont: Fire 

Elementál immunitás: - 

Status immunitás: Petrify, Berserk, Confuse 
Elementál támadás: - 

Status támadás: Gradual Petrify, Petrify, Silence 


TAHARKA 


Jutalom 








HP/MP 29,186/1,776 ÍMge [19 


isen  ]82 
ETEL ZT TB ESEL ESEBEEESB] ÜT TREE] EREZAI 
[GÉPES S DOZSE ZSZ [SEEN SSS [EE] 
DEZE B ESSEK] ERZEST S TEST] 


256/256JEkir 
I 64/256]Mythril Claws 
Lopnivaló —— gj25eTorichalcon 
MJZSS ÍVEN ZE SES E 
256/256 





Gyenge pont: Wind, Fire 

Elementál immunitás: Ice (5096), Earth (10096) 

Status immunitás: Minden, kivéve Silence, HBlue Magic 
Elementál támadás: Ice 

Status támadás: - 





[Fajta —— Főellenség —— ÍSpa 7 27 ] 
EETEGEBEJLTSEZZEEHEEKEI EIZESZZSET HEZETE 


[HP/MP ]21907714566 [Mg [7] I 
[enem] 


Blue Magic 











256/256 


e SGARSSTENSÁT TEL EN OSSESESÉLET 
SODNINAS 8/256] SiSzinter Fork 
1/256 


256/256 [ Running Shoes 
[zzzaRámuhe sze] 





Gyenge pont: Holy 

Elementál immunitás: Shadow (5096) 

Status immunitás: Minden, kivéve Darkness, Mini, Slow 
Elementál támadás: - 

Status támadás: Doom, Poison 
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THORN 





Gyenge pont: - 

Elementál immunitás: - 

Status immunitás: Minden, kivéve Darkness, Mini, Slow 
Elementál támadás: Fire 

Status támadás: - 





Blue Magic 


asse TT 
ESZRE EZER] 

EoPUNALS 
[Remegy 

hess JEGdGA zza JESÜGESSESSEBEET gyenge jet Ice Winditéi ) 

utalom ementál immunitás: Win szívja) 

Status immunitás: Vanish, Confuse, Float 
Elementál támadás: Wind, Fire 


Status támadás: HBlue Magic, Silence 
TIAMAT 





EEZTEZSE KEZEKET ELZSTŰSET ELEN 
[HEIM [59707888T Mg [25 
[mus —— [Dragon] Spa [45 
[Eive magia [82] 


256/256 ! Blood Sword 
Lopnival, I — 64/2561FBlue Magícher Boots 





Ő fos ne/zőő [szesz ssz 1] 
1/256 [ Grand Helm 
256/256 Wing Edge 


Gyenge pont: Ice I 96/256Í Phoenix Down e ESKREEt Down 


Elementál immunitás: Wind (Elszívja) 

Status immunitás: Minden, kivéve Silence, Sleep, Slow 
Elementál támadás: Wind, Fire 

Status támadás: Silence, HBlue Magic, Float 


32/256 TES 
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TONBERRY 
LELB e e 


MENESEZ Un enzta s álkeke ást 


256/256]HrPotion — ] 
[64/256IPhoenk Dom] 
KoPnvaló Ezra éB6 
ther 
256/256 


MS Peridot 








Gyenge pont: Ice 
Elementál immunitás: - 
Status immunitás: Minden 
Elementál támadás: - 
Status támadás: - 


TORAMA 





Gyenge pont: Water 

Elementál immunitás: Thunder (Elszívja). 
Status immunitás: Confuse, Berserk, Vanish 
Elementál támadás: - 

Status támadás: Poison, Stop 







[Fan TFőeenség TSpa 50] 
[SEmEsDSz zSz SE [orsz jea met] 
[HPIMP 1 55.59519900 Mg [26] 
[Típus] Humanítoaimg — 1 Spn [97] 
[EneMage [AR [06] 









NEZESE KEZTSE KEN 
I 8/256] 
Tag  IZGRT RT Ring 


HEZ JUSZESz zs] 





Lopnivaló 







MEEZESS ETET ZEZETET 
IESAZÁSS KSE ESETERE 





Ed) 








Gyenge pont: - 

Elementál immunitás: - 

Status immunitás: Minden, kivéve Darkness, Slow 
Elementál támadás: Holy 

Status támadás: Reflect (Magára) 
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TRICK SPARROW 

[Felta —— Trandomszömy TSpa 20] 
ESTE] LEZET SEEM CSERE TEZSB] 
[HPMP [191250 ÍMge 


Fing [Epszsez fázz] 
Blue Magic ] Matra Magic [akrozráligasés ] 












sss ebő OR Sízdentssánz ét 55] 
EEZZZEJEZZZTEZET ET 
Gyenge pont: Wind 


SZEMBE EL 1] 
Elementál immunitás: Earth (10096) Echo Saren] 
Status immunitás: Vanish, Reflect Selsse heettorSotsen 
Elementál támadás: Fire ; ESESMAZÉSB [DSA SE TS ET] 
[EE SETEKÁTTA A ETT [E CU TERZBETAN EZ EZÉ] 


Status támadás: - 





TROLL 
SeSEZZ zo ea ee zztz zása] 
TESEBZTKETEN 





















FTGÜBYTSEZST ÍS STASZ ET ÉSE ETT SOMSESE TA JEOSEE 
[Blue Magic [Vanish 7 JAk 7 [90] 
ETTEK EHEZ] ETEK EEZBE EDES JEE 
DERESESES ÍZOSSSS ÉR ás EVA sség é set] 
IMBOSZZ HERK [DOSz zal] 
[EGYES [das] 
HEST2SG/ZOG KOTON BS ZA ZET tá] 
MEM SES Ez sa sszől 
jRbruet 
jeézt/eSŐ [ORE szd eztet] 
EEZTZEJ EE E ESZKENNNN 
NEBEK Gyenge pont c 
Jutalom GE Elementál immunitás: - 
Status immunitás: - 
ESROST/SSŐ [ERRE e] Elementál támadás: Ice 
Status támadás: Berserk 


Black Mage Típus A 


256/256 


TLGTSE TEÁS ZA ő] 

[NETES Szt tes skar] 

5825 VSVKTZESTK] 

Ölt: vszso[ potom] 

Elementál immunitás: - 
Status immunitás: - 


Elementál támadás: Fire, Ice, Thunder 


Status támadás: - Kártya 





8/256 
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Black Mage Típus B 


[Fe THandom szömy T pa TT zTTT] 
[samesze oszze ezzerszzztelhonzi 
IHPIMP [526861 Mar] 
[Tipus—— THuman sp [6] 
[Blue Mage AR [8] 
[eZEgEz ezmezsszza] 


ZSS/ZSSTÖTetRE zs 

I 64/256] 

[opniVAló esar8/258 
MEGEZETÉBB METESZ ETET KE] 
EGES JEE BA STT 

[  96/256Potlm a] 


Kártya EEBEBELTTTSESEBET 


Jutalom 








Gyenge pont: - 

Elementál immunitás: - 

Status immunitás: Confuse 
Elementál támadás: Fire, Thunder 
Status támadás: - 


Black Mage Típus C 





Gyenge pont: - 

Elementál immunitás: - 

Status immunitás: - 

Elementál támadás: Fire, Ice, Thunder 
Status támadás: - 






[Fajta —— [Random szömy  Íspa 7 [21 


32/256 
1/256 


Echo Screen 





VALIA PIRA 


[Fajta —— fFőellenség —— Íspa 7 [26 ] 
ESTE] EZEBESEEBER] [deszes 


jösz ez] 
[HPAMP— [12.115/9089 [ge [16 
[Blue Mage [mA [TT 


327256 
1/256 
JEZESENISRÍVÁSZ Tés 


mm 
Kártya 








Gyenge pont: Wind 

Elementál immunitás: Earth (10096) 

Status immunitás: Minden, kivéve, Sleep, Darkness, 
Silence 

Elementál támadás: Ice, Fire, Thunder, Holy 

Status támadás: Freeze, HBlue Magic, Reflect (Magára) 
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VEPAL (ZÖLD) 





Fajta 
EETTTEREREEE ETESZEHEÁT 
ai 





8/256 ] Phoenix Pinion 


Hi-Poti 

EEEN ate] 
[EGEZGG/zSő HENTES] 
[— sezselmepotn 


[- 256/256]Hi:Potin a] 
Lopnivaló [OSSZESET EZT SZT] 


Gyenge pont: Wind, Fire 

Elementál immunitás: Ice (10096), Earth (10096) 
Status immunitás: Float, Vanish 

Elementál támadás: Ice 


32/256 [ Echo Screen 
ŰJZSG ENEK ERÉTEKEZ] 

















Status támadás: Freeze 
VEPAL (VÖRÖS) 

[Fajta — [Randomszörny Spa 7 [26 ] 

EEHBEEHELBÜZESZEN [16] 


[Tpus — [Fving 
Blue Magic ] Mustard Bomb 


[NE EEG] [DEE zi 
EGSZENTEENESE IZ TESZ SETSTB EG TESSEN 
ee BE 


75GJZSS]FEPoon 
EHEZ EZ] EE E SÉKERZESBRETZB 

EGpniValó ieserng/56. 
1/2561Ether 


ZÖBÉSG TESSEK T ETET 
no ÉTER 


[őérezéstssz] 
HP/MP. 4022/1214 iMge  ] 
ist 7 
KEZEBE] 


p 


tk 












Gyenge pont: Wind, Ice 

Elementál immunitás: Fire (Elszívja), Earth (Elszívja) 
Status immunitás: Float, Vanish 

Elementál támadás: Fire 

Status támadás: HBlue Magic 


VETERAN 





82256 


1/256 







EKET TEGNESTEESTEZTT] 
[SZETT SÉNKE EEEEZE St] 


Blue Magic Doom 
[en Tre 


KISÁBTSHESSZES] 
ee] 


256/256 
Lopnivaló 8/256 Phoenix Pinion 
1/256 


Gyenge pont: Water, Wind, Holy Topaz 
Elementál immunitás: Shadow (5096), Thunder (5096), Phoenix Down 











Earth (10096) 
Status immunitás: Float, Vanish 
Elementál támadás: - 


Eiher 


Status támadás: Doom, Stop, DBlue Magich Veteran 
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VICE 


[AZESOISEESS TB] 
HP/MP 129/209 
TTÍPÜSRETÉSESEEEETESE ZET 
Blue Magic 2 


LGESTZTEPEZOS Eg Ki 
[KERGHÉRL ENE zsé] 
FEKEZSSSEEKES] gyenge pont: 
Elementál immunitás: - 
SEZESS Status immunitás: - 
1/256 Elementál támadás: Fire 
LL. Kártya — [/  -— Goblin — — ] Status támadás: - 





WEIMAR 





Gyenge pont: - 

Elementál immunitás: - 
Status immunitás: Minden 
Elementál támadás: - 
Status támadás: - 





WHALE ZOMBIE 

[Feta— TRandomszömy Tsa 143] 
[BESE [ez VEE EE OrzS Eta] 

[HPMP— [3.73071066—— Mg] 

[Dr 

[óda] 

IMDeT—] 

[MET] 


CEGE HIZTETEME] 
jégtsgtnl 
256/256 


64/256 ] Magic Te 
agic lag 
MGÁLÉ EZEZE EE TEST ESZTET TEHZT 


KERETES ZZYREEZ es 11] 
E Si 


















Gyenge pont: Holy, Wind, Fire, Thunder 

Elementál immunitás: Shadow (5096), Water (5096), 
Earth (10096) 

Status immunitás: Confuse, Float, Vanish, Berserk 
Elementál támadás: - 

Status támadás: KO, Zombie, Mini, Venom 


061256 
ÉRSZ ZER 


1/256 






78 
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WORM HYDRA 
[Fajta ——— [Random szömy [Spa [46 
[AZ EMERZEE EEG] 





Gyenge pont: Ice 

Elementál immunitás: Fire (5096) 

Status immunitás: Berserk, Confuse 
Elementál támadás: Thunder, Fire, Ice, Wind 
Status támadás: Venom, Freeze 


Sp 
Blue Magic" [Bad Boa [AKT 
zene] 


MASKASETESO Date] 
EJEKSEZJEDEZEETEN ELETEN ETET 


Lopnivaló 
SzJESB SSE ZTE] 
[teőj/SSs GETE 
L  —— Kártya —— Í FBlue Magicher Circle 












[. 64/256jAntidote 
ER ZS8/256 [/ŐOCAUh oten eze 
EZSEzA/ ZS [ONOS áz ATS TEV] 


jeSZőG[őSS [EKE É TT] 
jEtedssaje TE] 








WRAITH 


4,686/1,239 
Undead/Flying 
ETET 


8650 [8 








Gyenge pont: Fire 

Elementál immunitás: Ice (5095) 
Status immunitás: Confuse, Berserk 
Elementál támadás: Ice 

Status támadás: - 





Gyenge pont: Holy, Wind, Fire 

Elementál immunitás: Shadow (5096), Ice (5096), Earth 
(10096) 

Status immunitás: Confuse, Float, Berserk 

Elementál támadás: Ice 

Status támadás: Freeze, Doom 


WYERD 
Ispd 7 [19 


Random szörn! 


129/183 


256/256 ] Potion 


[ERESSZ] 
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19.465/3378 


Blue Magic] Auto-Life 


in] 
popeadtékénl 


356JZ56JO e] 
METESZ] 

Lopnivaló CEST 
fuzzzűfésőjEleszszz esse] 

96/256 [Hi-Potlon 
SZ/ZSS JEGET 1] 
TEJE TTENÉHÉS 
Kártya 





YAN 





Gyenge pont: Shadow 

Elementál immunitás: Holy (50956) 

Status immunitás: Silence, Berserk, Confuse 
Elementál támadás: Wind 

Status támadás: Float, Virus 


YAN (BARÁTSÁGOS) 





Gyenge pont: Shadow 
Elementál immunitás: Holy (5096) 


Status immunitás: Minden, kivéve Slow, Silence, 


Darkness 


[Fajta —— [Random szömy [Spa 7 [20 ] 
SzmeVZt S A [OSS] rests [0087 


HPIMP— [4638 [mg [10 7 
[rpus—— TFvng TT Spn [14] 
Blue Magic [Pumpkin Hcad [ak [17 
[öznezasifeznietsgéses] 


;  256/256JEyeDrops 8 ] 
Lopnivató £— 64/256f0e aa 


EBET EZ JI EZEETESZTZESKEETE 
Z56főG0[NNS EE TEST] 
velzse[Potom TT] 
hudsó 
Eye Drops 
[/77aléseleer 


Kártya 





BESZSEZJ EEZETESZNENKEE] 
EETZZEJETELEKETTETTZ] 

TORNA zERTBJ ESB [REN ESESENL ETT] 
EZRET TESB ELSZ e e átszáll] 
256/256 
96/250 [EESSESZESE s] 


pesze 


Jutalom 





YETI 





Gyenge pont: Wind, Shadow 

Elementál immunitás: Holy (5096), Earth (10096) 
Status immunitás: Float 

Elementál támadás: Ice 

Status támadás: Darkness 
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YETI (BARÁTSÁGOS) 


dm 





Gyenge pont: Wind, Shadow 


Elementál immunitás: Holy (5096), Earth (10096) 
Status immunitás: Minden, kivéve Darkness, Silence, 


Slow 


Ea 7 

sam [ae s ls 
[mus ]Beast TT] 
[ES [eszz ze] 
EESSZETMSEzES E] 
DESERÁTÁTRSEE SZE 


256/256 
] —— 64/256ÍTent 

ÚGRHVAS SHE B/S8 Esz ES 
1/256 [ Ether 


CEJEZÁ EZ EGBEEBEEB] 
96/256 / Eye Drops 
Jutalom 
327256 
1/2568 Ed esz] 
[este Zaghnolzzz1] 


Ká 




















Gyenge pont: Water 

Elementál immunitás: Thunder (5096) 
Status immunitás: - 

Elementál támadás: Thunder 

Status támadás: - 


ZEMZELETT 





Gyenge pont: Wind 
Elementál immunitás: Earth (10096) 
Status immunitás: Confuse, Float, Berserk 


Water, Wind, Holy, Shadow) 
Status támadás: - 


en — fedem szü feet TT 

(EESEGESI KET 
[HP [157165 mege [12] 
[Tu — Tf myma TT Sn [19 7 
élve Magic white Win [AK [30] 


8/2560 [EOHSÉR TES REZET] 
1/256 
SEK ÉNG TR ÉSE tsa 
vese [Ho 
Jutalom 


Elementál támadás: Wind, Rainbow (Fire, Ice, Thunder, 


256/256 
Lopnivaló 1— 64/256 [Hi-Potion 


eneezeme 
EGESZ € [1 ZÍKEBENBET EEZESEZEEZ TT TS 
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ZENERO 


Fe THandomszömy [Spa TT 

ETETBE ESZTET E TETTETETT 
[HPMP— [aa Mg TT 
inemage TT Tak TT] 4 
[NEEE ZtbatzTzsa] 





[EE3258/256 [CAUSE SZENTEL E] ee j 
Lopnivaló S4/256. [US ZRKA SETS zt 2 7] Se Ha 


8/2568 [DES E KZz Er] 
[/OZESL/ROB OZ S ESZE] 


256/2565 MESSMEZMTETNESET] 
ERESZ [ESSESERTEET] . gyenge Pont a 
eementál immunitás: - 
[8EES2/ÉBB [dd ES EEEETT 1] Status immunitás: Minden 
6 Elementál támadás: Fire 
Status támadás: - 


ZOMBIE 





felet 
973/6503 





Gyenge pont: Fire, Holy 

Elementál immunitás: Shadow (5096)" 
Status immunitás: - 

Elementál támadás: - 

Status támadás: DBlue Magich 





ZORN 





Gyenge pont: - 

Elementál immunitás: - 

Status immunitás: Minden, kivéve Darkness, Slow 
Elementál támadás: - 

Status támadás: - 





Firal Fantasy IX/Bestiárium 





ZUU 





[Fajta —— [Random szömy [Spa [20 ] 
ETT SEZETEEZZTEST EEEN TENI 
IHP/MP —— Íti49/293 7 ÍM [9] 
[TÍpUSzZZZZA ENG SES E SZESA ÁS PB Rez tear] 
hwniteWind [AK [16] 

Kozst 

jézsottss] 

pegasezses] 

jedő] 









CTR ESEL ESBESE ET SASSEET 
PERES SZET] SZASZ EZB ESSZÉ ESZE] 
jegteétoi [dt Ms 


256/256IPOHON ZSZ EETI TT] 
Lopnivaló BA/ZSBTÖTS TETTE TE ET 2] 





Hi-Potion 

[ .— 1/256/Phoenix Pinin 8 ] 
gyítá gent önts MrAL KS 
Elementál immunitás: Earth (10096) 
Status immunitás: Float, Vanish sit 

Elementál támadás: Fire, Wind Hi-Potion 

Status támadás: - [ESSKÁTty ÉLETET VA EZkéeS SZESZT SHE] 


STEINER (ELSŐ CSATA) 
[Fajta ——— IFőellenség — ÍSpd 7 [19 ] 
KEZSZ EZEN EE SA 


[szin 
[HPAMP [16959 Íme [8] 
[Tpus [Human [Spa [107] 
XP 

















LBlue Magicher Hat 
64/2561 Silk Shirt 
[/cAUTHORR [ESZES Se EE 


EZÉRGETENEETET 
KEST] 
ÍÉKÉEMTESETT] 
[ese a KOVET 
je te EZ TSZ] 
I — Szörnyneve — ] 





Lopnivaló 














Gyenge pont: - 

Elementál immunitás: - 
Status immunitás: Minden 
Elementál támadás: - 
Status támadás: - 





Jutalom 








STEINER (MÁSODIK CSATA) 


[Fajta —— Főellenség ——— ÍSp 
EZT BEER HESESTESZETGYEI 


nezes] 
KEZES] 


256/256 
Lopnivaló 









Isa] 
ime] 
jegbttettttáy] 
[ASsszzzü 
TEZETEÁE 
pevdeztesásű 
ft sil 
[dEvd sz 








Gyenge pont: - 

Elementál immunitás: - 
Status immunitás: Minden 
Elementál támadás: - 
Status támadás: - 
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Playstation cheatek 


Lego Rock Raider 


Pályakódok 

Továbblépni Bandit küldetésén: 

Le, Háromszög, Le, Kör, Fel, Le, Négyzet, 
Háromszög, Bal, Le, Fel, Kör, Háromszög, 
Bal, Le, Le, Bal, Háromszög, Bal, Négyzet, 
Kör, Le 


Továbblépni Axle küldetésén: 

Kör, Háromszög, Jobb, Háromszög, X, Fel, 
Háromszög, Jobb, Kör, Jobb, Bal. Le, Fel, 
Jobb, Háromszög, Kör, Fel, Jobb, Négyzet, 
Négyzet, Kör, Jobb 


Továbblépni Jet küldetésén: 

X, Háromszög, Jobb, Háromszög, Fel, Le, 

Négyzet, Háromszög, Bal, Le, Fel, Kör, Há- 
romszög, Bal, Le, Le, Bal, Háromszög, Bal, 
Fel, Kör, Jobb 


Továbblépni Doc küldetésén: 

Fel, Négyzet, X, Háromszög, Fel, Kör, Bal, 
Háromszög, Négyzet, Háromszög, Bal, Le, 
Kör, Fel, Le, Kör, Háromszög, Fel, Le, Fel, 

Háromszög, X 5 


Továbblépni Spark küldetésén: 

Jobb, Négyzet, Bal, Fel, X, Le, Kör, Le, 
Négyzet, Háromszög, Fel, Le, Kör, Bal, 
Négyzet, Háromszög, Háromszög, Négy- 
zet, Fel, Négyzet, Háromszög, Bal 
Trapped küldetés teljesítve: 

Háromszög, Kör, Jobb, Háromszög, Négy- 
zet, Négyzet, Le, Jobb, Bal, Háromszög, 
Kör, Bal, Fel, Jobb, Négyzet, Kör, Három- 
szög, Kör, Háromszög, Háromszög, Három- 
szög, Jobb 


Medal Of Honor 


Cheat mód 
Írjuk be kódszónak: , SMPSMDMILK". Ha 
nem hibáztuk el, az Enigma gép zölden 


TT 





villog. Ezután írjuk be: , URLINGAMBE". 
Ha nem hibáztuk el, az Enigma gép zöl- 
den villog. Ezzel megnyitottuk az összes 
multi-player karaktert, amelyeket más kó- 
dokkal nem lehet előhozni. Továbbá meg- 
nyitottuk a , Gamewerks", és a , Site 
Seeing" multi-player bonusz szintet, vala- 
mennyi titkos kódot, a galériát, a , Making 
of" opciót, a , History of" lehetőséget, és 
valamennyi eligazítást. 


Különböző kódok 
Hasonlóképpen írhatjuk be az alábbi kódo- 
kat is: 


Sérthetetlenség MOSTMEDALS 
Örök lőszer BADCOPSHOW 
Sorozatlövés ICOSIDODEC 
Visszapattanó lövedékek . GOBLUE 
Drótváz mód TRACERON 

, Amerikai film" mód SPRECHEN 
Captain Dye mód CAPTAINDYE 
Kép Lynn Hensonról COOLCHICK 
Kép Adrian Jonesról AJRULES 
Képek a teamről DWIMOHTEAM 
Képek az alkotókról DWIGALLERY 
powerupok DENNISMODE 


Bonusz multi-player szintek MACOOCOO 


Bismark, a kutya WOOFWOOF 
(Multi-player karakter) 

A gonosz Colonel Muller . BIGFATMAN 
Felix HOODDOWN 
Gunther GUNTHER 





Noah BEACHBALL 
Otto HERRZOMBIE 
Rosie JIMMY 
Werner von Braun ROCKETMAN 
William Shakespear PAYBACK 
Winston Churchill FINESTHOUR 
Wolfgang HOODUP 
Velociraptor SSPIELBERG 
1. küldetés teljesítve RETTUNG 

2. küldetés teljesítve ZERSTOREN 
3. küldetés teljesítve BOOTSINKT 
4. küldetés teljesítve SENFGAS 

5. küldetés teljesítve SCHWERES 
6. küldetés teljesítve SICHERUNG 
7. küldetés teljesítve EINSICKERN 
8. küldetés teljesítve GESAMTHEIT 
Az 1. szint kulisszatitkai INVASION 

A 2. szint kulisszatitkai BIGGRETA 

A 3. szint kulisszatitkai DASBOOT 

A 4. szint kulisszatitkai STUKA 

Az 5. szint kulisszatitkai KOMET 

A 6. és 7. szint kulisszatitkai . TWOSIXTWO 
A 8. szint kulisszatitkai VICTORYDAY 


MTV Music Generator 


Jay-Z 8. Limp Bizkit FMV bejátszások 

A főmenüben tartsuk lenyomva az R1-et, s 
üssük be: Háromszög, Kör, Négyzet, Bal, 
Jobb. Ha jól írtuk be a kódot, egy hangot 
kell hallanunk. 


MTV Sports: Skateboarding 


Cheat mód 

Írjuk be névnek a lifestyle módnál, hogy 

, PASWRD", s ezzel megnyitjuk az összes 
deszkát, parkot, ruhát és versenyzőt. 


NASCAR 2001 


Treasure Island pálya 
Nyerjünk meg egy szezon veteran nehéz- 
ségi fokozaton. 


Black Box Classic kocsi 
Nyerjük meg a Short Track Chaellenge-et. 
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Black Box Exotic kocsi 
Nyerjük meg a Half Seasont. 


EA Sports kocsi 
Nyerjük meg a Road Course Challenge-et. 


EA.com kocsi j 
Nyerjük meg a Superspeedway Shootout 
veteran vagy legend nehézségi fokozaton. 


Need For Speed: 
PorscheUnleashed 
(Need For Speed: Porsche 2000) 


Cheat mód 

A credit képernyőn üssük be jó gyorsan: 
Jobb, Bal, Fel, Le, Kör, Négyzet. Ha jól csi- 
náltuk, egy hangot kell hallanunk. A kód is- 
mételt bevitelével deaktiválhatjuk a csalást. 
A cheat móddal valamennyi kocsi és pálya 
megnyílik a auick Race módban, valamint 
még az alábbi cheatek válnak bekapcsol- 
hatóvá. 


Modern idők 

A cheat mód aktiválása után válasszuk ki 
az evolution módot, és írjuk be nevünknek: 
BEEM 


Golden idők 

A cheat mód aktiválása után válasszuk ki 
az evolution módot, és írjuk be nevünknek: 
BEEG 


6. küldetés és a GT2 kocsi 


A cheat mód aktiválása után írjuk be ne- 
vünknek: PALF 


CE 





Playstation / Cheatek A-tól Z-ig 


9. küldetés és a 917K kocsi 
A cheat mód aktiválása után írjuk be ne- 
vünknek: PALI 


Newman/Haas Racing 


Bonusz pályák és kihívások 

A főmenünél tartsuk lenyomva az L1--R1-et 
körülbelül egy másodpercig, majd üssük 
be: Bal, 7xJobb, 15xBal. Ha jól csináltuk, 
egy csattanást hallhatunk. 


Verseny emeletes buszokkal 

A főmenünél tartsuk lenyomva az L1--R1- 
et, körülbelül egy másodpercig, majd üs- 
sük be: 3xBal, 15xJobb, 3xBal, 11xJobb, 

14xBal, 5xJobb, 25xBal. Ha jól csináltuk, 

egy csattanást hallhatunk. 


Bonusz pályák 
Nyerjük meg a bajnokságot Scott Pruettel. 


Rainbow Six 


Pályaválasztás 

Pauzáljuk le a játékot, majd tartsuk lenyom- 
va az L1-et, és üssük be: Kör, X, Kör, Négy- 
zet, Négyzet, Háromszög, X, X. (Mellesleg 
ugyanezt a kódot a főmenünél is bevihetjük 
- és a többit is.) 


Sérthetetlenség 

Pauzáljuk le a játékot, majd tartsuk lenyom- 
va az L1-et, és üssük be: Négyzet, X, Há- 
romszög, Háromszög, X, Négyzet, Kör, Kör. 





Az összes ajtó kinyitása 

Pauzáljuk le a játékot, majd tartsuk lenyom- 
va az L1-et, és üssük be: Háromszög, 
Négyzet, Négyzet, Háromszög, X, Kör, 
Négyzet, Háromszög. 


Az összes térkép 

Pauzáljuk le a játékot, majd tartsuk lenyom- 
va az L1-et, és üssük be: X, Kör, Négyzet, 
Háromszög, Háromszög, Négyzet, Kör, X. 


Teljes életerő az egész csapatnak 

A főmenüben tartsuk lenyomva az L1-et, és 
üssük be: Háromszög, Háromszög, X, Kör, 
Kör, X, Négyzet, Négyzet. 


Halhatatlan túszok 

Pauzáljuk le a játékot, majd tartsuk lenyom- 
va az L1-et, és üssük be: Kör, Kör, Négyzet, 
Háromszög, X, Háromszög, X, Kör. 


Az összes elsődleges fegyver 

Pauzáljuk le a játékot, majd tartsuk lenyom- 
va az L1-et, és üssük be: X, Kör, Kör, Há- 
romszög, Négyzet, X, Négyzet, Kör. 


Az összes másodlagos fegyver 

Pauzáljuk le a játékot, majd tartsuk lenyom- 
va az L1-et, és üssük be: X, Háromszög, 
Négyzet, Kör, Négyzet, X, Háromszög, 
Négyzet. 


Extra muníció 

Pauzáljuk le a játékot, majd tartsuk lenyom- 
va az L1-et, és üssük be: Négyzet, Négy- 
zet, Kör, Háromszög, X, Háromszög, X, Há- 
romszög. 


Az összes cuccot vinni 

Pauzáljuk le a játékot, majd tartsuk lenyom- 
va az L1-et, és üssük be: Háromszög, X, X, 
Kör, Négyzet, Kör, X, Háromszög. 


Baseballütő 

Pauzáljuk le a játékot, majd tartsuk lenyom- 
va az L1-et, és üssük be: Kör, Kör, Négyzet, 
X, Háromszög, Háromszög, Kör, X. 


Nincsenek terroristák 

Pauzáljuk le a játékot, majd tartsuk lenyom- 
va az L1-et, és üssük be: Háromszög, Kör, 
Kör, Háromszög, Négyzet, X, Háromszög, 
Kör. 





Fejre állt terroristák 

Pauzáljuk le a játékot, majd tartsuk lenyom- 
va az L1-et, és üssük be: X, X, Kör, Négy- 
zet, Kör, Kör, Háromszög, Kör. 


Supermen mód 

Pauzáljuk le a játékot, majd tartsuk lenyom- 
va az L1-et, és üssük be: X, Négyzet, Há- 
romszög, Háromszög, Kör, Négyzet, X, X. 


Mindenki mindenki ellen mód 

Pauzáljuk le a játékot, majd tartsuk lenyom- 
va az L1-et, és üssük be: Kör, Háromszög, 
Háromszög, X, Kör, Négyzet, X, Három- 
szög. 


A befejezés megnézése 

Pauzáljuk le a játékot, majd tartsuk lenyom- 
va az L1-et, és üssük be: Négyzet, Három- 
szög, Négyzet, Négyzet, Kör, Kör, X, Há- 
romszög. 


,Holdjárás" 
Játék közben tartsuk lenyomva az L2--Kört. 


Rayman 2: The Great Escape 


Klasszikus Rayman mini-játék 

Gyűjtsük össze a Lumok több mint 9096-át, 
s miután megnyertük a játékot, hagyjuk vé- 
gigfutni a stáblistát. 
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Ready 2 Rumble Boxing: 
Round 2 


Dagadt bokszoló 

A karakterválasztó képernyőn üssük be: 
Jobb, Jobb, Fel, Le, Jobb, R1, R1, R2. (Ha 
nem hibázzuk el, a kódok bevitelét követő- 
en egy hangot kell hallanunk.) 


Sovány bokszoló 
A karakterválasztó képernyőn üssük be: 
Jobb, Jobb, Fel, Le, Jobb, R1, R2. 


Zombi bokszoló 
A karakterválasztó képernyőn üssük be: 
Bal, Fel, Jobb, Le, R1, R1, R2. 


Nagy kesztyűk 
A karakterválasztó képernyőn üssük be: 
Bal, Jobb, Fel, Le, R1, R2. 


Bajnoki szerelések 
Nyerjük meg a bajnokságot az egyes ka- 
rakterekkel. 


Runabout 2 


Az összes kocsi 

A kocsiválasztás képernyőjén tartsuk le- 
nyomva a R2-t, és üssük be: Kör, Négyzet, 
X, Háromszög, Rt. 


Spyro: Year Of The Dragon 


Crash Bash Demo 
Tartsuk lenyomva a címképernyőn az 
L1--R2-t, és nyomjunk egy Négyzetet. 


Star Trek: Invasion 


Cheat mód 

A küldetésválasztó képernyőn nyomjuk be: 
Fel, Bal, Le, Jobb, Fel, Jobb, Le, Bal, Fel, 
L1--R1, L2--R2. Ha jól ütöttük be a kódot, a 
képernyő villan egyet, s a hatására minden 
küldetés nyitva lesz, továbbá ha lepauzál- 
juk a játékot, a megjelenő menü alján egy 


er 
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, Cheat Screen" opciót találunk, benne sok 
olyan hasznos dologgal, mint , a játékos 
nem halhat meg", ,az összes fegyver ak- 
tív", vagy ,egy lövéstől halál". 


A stáblista megtekintése 
A küldetések eligazító képernyőjén üssük 
be ötször: Bal, Jobb, Fel, Le. 


Sydney 2000 


Aranyérmek 
A főmenüben üssük be: Kör, X, Három- 
szög, Négyzet. 


Elsőnek lenni valamennyi számban 
A főmenüben üssük be: Háromszög, Négy- 
zet, Kör, Négyzet, X. 


Aranyérem a gerelyhajításban 
A versenyszám megválasztásánál üssük 
be: Kör, Négyzet, X, X. 


Aranyérem a rövidtávfutásnál 
A versenyszám megválasztásánál üssük 
be: 3xX, Kör, 3xX. 

Tenchu 


Az életerő visszaállítása 


Pauzáljuk le a játékot, és úgy vigyük be: 
Fel, Fel, Le, Le, Bal, Jobb, Bal, Jobb, Négy- 
zet, Háromszög. Ha nem hibáztuk el, egy 
kiáltást kell hallanunk. 





Pályaválasztás 

Válasszunk ki egy karaktert, majd a külde- 
tés megválasztásánál tartsuk lenyomva az 
R2-t, és üssük be: Fel, Fel, Le, Le, Bal, 
Jobb, Bal, Jobb, Négyzet, Háromszög. 


99 lehetséges tárgy 

A tárgyak összeválogatásánál tartsuk le- 
nyomva az L1-et, és üssük be: Fel, Fel, Le, 
Le, Bal, Jobb, Bal, Jobb, Négyzet, Három- 
szög. 


Az összes tárgy elérhető 

A tárgyak összeválogatásánál tartsuk lenyom- 
va az R1-et, és üssük be: Fel, Fel, Le, Le, Bal, 
Jobb, Bal, Jobb, Négyzet, Háromszög. 


A tárgyak számának megnövelése eggyel 

A tárgyak összeválogatásánál tartsuk lenyom- 
va az L2-et, és üssük be: Fel, Fel, Le, Le, Bal, 
Jobb, Bal, Jobb, Négyzet, Háromszög. 


Tenchu 2: 
Birth Of The Stealth Assassins 


Az életerő visszaállítása 

Pauzáljuk le a játékot, majd a Négyzet vagy 
a Kör nyomva tartása mellett (attól függő- 
en, hogy NTSC avagy PAL verzióval ját- 
szunk) üssük be: Bal, Jobb, Fel, Le. 


The Flintstones: 
Bedrock Bowling 


Bonusz pályák 

Gyűjtsük össze négyszer egymás után a 
három-három dodo-madarat, amelyek a pá- 
lyákon megjelennek. (Vagyis az annyi, mint 
összesen 12 dodo-madár.) 


Tomb Raider Chronicles 


Az összes fegyver, örök lőszer és elsősegély- 
csomag 

A játék során hozzuk be a tárgylistát a 
Selectttel, majd álljunk rá a Timex órára, tart- 
suk lenyomva az L1--L2--R1--R2 kombiná- 





ciót, és nyomjunk egy Felt. (Ugyanezt eset- 
leg megpróbálhatjuk a Small Medkitre állva.) 


Az összes tárgy 

A játék során hozzuk be a tárgylistát a 
Selectttel, majd álljunk rá a Timex órára, 
tartsuk lenyomva az L1-4-L2--R1-4-R2 kom- 
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binációt, és nyomjuk Lefelé a D-padot. 
(Ugyanezt esetleg megpróbálhatjuk a 
Large Medkitre állva.) 


Dreamcast cheatek 


AeroWings 2: 
Airstrike (Aero Dancing) 


Cheat mód: 

Indítsunk egy új játékot, majd tartsuk le- 
nyomva az L-t, és üssük le az X--Y-t - ezzel 
az összes küldetést és repülőt megnyitjuk. 
(Ha jól nyomtuk be a kódot, egy hangot 
kell hallanunk) 


20 és 21-es szabad stílusú küldetések 
Teljesítsük az összes küldetést és taktikai 
feladatot. 


F-18 Agressor vadászgép 

Landoljunk több mint kilenc anyahajón bár- 
melyik anyahajós, szabad stílusú küldetés- 
ben. 


F-15DJ Aggressor 2 gép 
Több mint 50 gépet szedjünk le a játék so- 
rán. 


T-3 vadászgép 
Több mint 100 gépet szedjünk le a játék 
során. 


Bonusz gépek 

Az alábbi gépeket az egyes küldetések tel- 
jesítése után kapjuk meg, a következők 
szerint: 


T-4 Fighter Pilot 5 
T-2 Fighter Pilot 13 
Silver F-4EJ Fighter Pilot 20 


F-15DJ Fighter Pilot 26 


F-15J Fighter Pilot 30 
F-104J Tactical Challenge 5 
F-4J Tactical Challenge 6 


F-1 Tactical Challenge 7 
Gray F-4EJ Tactical Challenge 8 


Dino Crisis 


Különböző ruhák 

Ha a játékot teljesítjük két új ruha aktiváló- 
dik, s ha még egyszer végigmegyünk rajta, 
megint egy újabb. 


Gránátvető 

Teljesítsük háromszor a játékot, hogy min- 
den egyes megnyerést lássunk. A negyedik 
játéknál így nálunk lesz a végtelen lőszerrel 
rendelkező gránátvető. 


Operation: WipeOut mód 
Teljesítsük a játékot bármelyik nehézségi 
szinten öt órán belül. 


ESPN International 
Track And Field 


Magas- és hármasugrás 

Érjünk el legalább harmadik helyezést az 
első nyolc versenyszámon a trial módban: 
erre kapjuk meg az új sportágakat. 


Agyaggalamb-lövészet 

Szerezzünk aranyérmet mind a nyolc , alap 
versenyszámban, valamint a bonusz szá- 
mokban is. 


. 


CG 
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Rúdugrás 

A következő néven iratkozzunk fel a baj- 
nokságnál: ,L.A." Ha nem hibáztunk el 
semmit, egy hangot kell hallanunk. Ha ne- 
tán nem akarunk csalással élni, behozhat- 
juk a versenyszámot úgy is, ha a szokásos 
versenyszámokon aranyérmet, a bonus- 
zokon pedig legalább ezüstöt szerzünk. 


Extra versenyszámok 

A következő néven iratkozzunk fel a baj- 
nokságnál: , Montreal" Ha nem hibáztunk el 
semmit, egy hangot kell hallanunk. 


Különböző színű játékos 

A következő neveken iratkozzunk fel a Trial 
módnál: 

Montreal - metálarany 
Sydney - metálezüst 
Helsinki - metálbronz 
Roma - metálbarna 
Moscow - metálfehér 

L.A. - metálkék 

Munich - metál-világoskék 
Mexico - metálzöld 

Tokyo - metálpiros 

Athens - metálszürke 
Atlanta - metálsárga 
Seoul - metállila 


NBA 2K1 


Rejtett csapatok 

Menjünk az Options menübe, azon belül 
pedig válasszuk a Codestt, és írjuk be: 

, ve". Ezzel megnyitjuk a Mo Cap, a Sega 
Sports, és a Sega Net csapatokat. 


Véletlenszerű csapatválasztás 

Indítsuk el az Exxhibition módot, álljunk rá 
egy csapatra, majd nyomjuk le az L--R--A- 
€ 


Teljes frissesség 

Ha be van kapcsolva a , fáradás", azaz a 
fatigue, menjünk az options menübe és 
kapcsoljuk ki, játszunk egy kicsit, és mikor 
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visszakapcsoljuk, a játékosaink teljesen fit- 
tek lesznek. 


A vendégcsapat zavarása 

Amikor hazai csapattal vagyunk és a ven- 
dégek büntetőt dobnak, nyomogassuk az 
X-et, mire a közönség hangoskodva próbál- 
ja elterelni a dobó játékos figyelmét. 


Auake 3: Arena 


Cheat mód 

Teljesítsük a játékot valamelyik nehézségi 
fokozaton, mire a nyereményünk: egy labi- 
rintusos mini-játék a VMU-n. Teljesítsük ez 
utóbbi kis játékot is, s így megnyílik a játék 
Cheat opciója. A csaló menü eléréséhez le 
kell álltanunk a játékot, azaz be kell hoz- 
nunk a Pause menüt, majd a Settings pont 
kiválasztását követően az Internet opció 
után találjuk a , Cheats" részleget. Attól füg- 
gően, hogy milyen nehézségi szinten ját- 
szottunk, ezen belül különböző csalásokat 
találunk. 





Konzol kódok 

A konzol behívásához szükségünk van egy 
Dreamcast billentyűzetre. A ,—" gomb le- 
nyomása után az alábbi parancsokkal pró- 
bálkozhatunk: 


/clear A konzol kijelzőjé- 
nek kitörlése 
/help A konzolparancsok 


megjelenítése 


who A játékosok listájá- 
nak kiírása 

Isay Üzenet küldése va- 
lamennyi játékosnak 

/say(1-4] Üzenet küldése 


meghatározott játékosnak 
/tell attacker Üzenet küldése a 
támadó játékosnak 


/tell target Üzenet küldése a 
célba vett játékosnak — 
/say team Uzenet küldése a 


saját csapatnak (Team módban) 


Ready 2 Rumble Boxing: 
Round 2 


Dagadt bokszolók 

A karakterválasztó képernyőn üssük be: 
Jobb, Jobb, Fel, Le, Jobb, R, R, L. Ha nem 
hibáztuk el, egy hangot kell hallanunk. 


Sovány bokszolók 

A karakterválasztó képernyőn üssük be: 
Jobb, Jobb, Fel, Le, Jobb, R, L. Ha nem hi- 
báztuk el, egy hangot kell hallanunk. 


Zombi bokszolók 

A karakterválasztó képernyőn üssük be: 
Bal, Fel, Jobb, Le, R, R, L. Ha nem hibáztuk 
el, egy hangot kell hallanunk. 


Óriás kesztyűk 

A karakterválasztó képernyőn üssük be: 
Bal, Jobb, Fel, Le, R, L. Ha nem hibáztuk 
el, egy hangot kell hallanunk. 


Freak E. Deke aktiválása 
Teljesítsük az Arcade módot. 


Michael Jackson aktiválása 
Teljesítsük kétszer az Arcade módot. 


G.C. Thunder aktiválása 
Teljesítsük háromszor az Arcade módot. 


Wild "Stubby" Corley aktiválása 
Teljesítsük négyszer az Arcade módot. 
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Shaguille ONeal aktiválása 
Teljesítsük ötször az Arcade módot. 


Freedom Brock aktiválása 
Teljesítsük hatszor az Arcade módot. 


Rocket Samchay aktiválása 
Teljesítsük hétszer az Arcade módot. 


Robox Rese-4 aktiválása 
Teljesítsük nyolcszor az Arcade módot. 


Mr. President (Bill Clinton) aktiválása 
Teljesítsük kilencszer az Arcade módot. 
A First Lady (Hillary Clinton) aktiválása 
Teljesítsük tízszer az Arcade módot. 


Rumble Man aktiválása 

Teljesítsük tízszer az Arcade módot bárme- 
lyik nehézségi szinten, majd még egyszer 
hard fokozaton. 


Rejtett újévi kosztüm 
Állítsuk át a gépen a dátumot Január 1.-re, 
mire Joey T. újévi bébi-kosztümöt kap. 


Rejtett St. Patrick napi kosztüm 
Állítsuk át a gépen a dátumot Március 17.- 
re, mire a bíró egy különös zöld ruhát kap. 


Rejtett Valentin napi kosztüm 

Állítsuk át a gépen a dátumot Február 
14.-re, mire Lulu Valentine kap egy csinos 
ruhát. 
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Rejtett húsvéti kosztüm , 

Állítsuk át a gépen a dátumot Április 23.-ra, 
mire Mamma Tauma egy nyuszi jelmezt 
kap. 


Rejtett Függetlenség napi kosztüm 

Állítsuk át a gépen a dátumot Július 4.-re, 
mire G.C.Thunder az amcsi zászlót húzza 
magára. 


Rejtett halloweeni kosztüm 

Állítsuk át a gépen a dátumot Október 31.- 
re, mire J.R. Flurry egy csontváz-jelmezt 
kap. 


Rejtett karácsonyi kosztüm 

Állítsuk át a gépen a dátumot December 
25.-re, mire Selene Strike egy törpe jel- 
mezt kap, Rumble Man pedig hóembernek 
öltözik. 


Resident Evil 3: Nemesis 


(Biohazard 3: Last Escape) 
Mercenary mód 
Teljesítsük bármelyik nehézségi szinten a 
játékot, majd várjuk meg, amíg a stáblista a 
végére ér, és mentsünk. A kimentett állást 
visszatöltve indíthatjuk a Mercenaries mó- 
dot, melyben irányíthatjuk Carlost, Mikhalt 
és Nikolit is, és két perc áll rendelkezé- 
sünkre, hogy minél több ellenfelet gyilkol- 
junk le, illetve minél több túszt mentsünk 
meg. Az eredményeinkért jutalomidőt és 
pénzt nyerünk. Miután teljesítettük a játé- 





kot, rangsorolnak minket, illetve megkapjuk 
a pénzt - utóbbiból jobb fegyvereket, illetve 
örök lőszert vásárolhatunk. 


Butik kulcs 

Teljesítsük a játékot, majd mentsünk, mire a 
visszatöltött állásban nálunk lesz a butik 
kulcsa, ami az indulásnál a legelső utcából 
nyílik. Ott aztán különböző ruhákba lehet 
átöltözni. 


Más ruhák 

Teljesítsük a játékot bármilyen nehézségi 
szinten F-nél jobb rangsorolással, s ezzel 
megkapjuk Jill ruháját az eredeti Resident 
Evilből, illetve Regina ruháját a Dino Crisis- 
ból. Teljesítsük a játékot hard nehézségi fo- 
kozaton D rangsorolással két, C rangsoro- 
lással három, B rangsorolással négy, és A 
rangsorolással öt extra kosztümért. 


Epilógusok 

Teljesítsük a játékot hard nehézségi fokoza- 
ton, s így naplórészleteket kapunk a külön- 
böző karakterekhez, mi történt velük a ko- 
rábbi részekben. Összesen nyolc ilyen be- 
számolót lehet begyűjteni. 


San Francisco Rush 2049 


Cheat menü 

A főmenüben menjünk rá az Optionsra, és 
nyomjuk le az L--R--X--Y kombinációt: így 
megjelenik a képernyő alján a Cheats me- 
nüpont. Használva ezt a menüpontot tud- 
juk bevinni az alábbi csalásokat. (Már a 
múlt számunkban is leközöltünk néhány 
csalást.) 


Az összes kocsi 

Menjünk rá az All Carsra, és üssük be: A, 
A, Y, Y, L, L. Majd tartsuk lenyomva először 
az R--X-et, azt elengedve pedig az L--A-t. 


Menetirány 
Menjünk rá a Track Orientation-re, majd 
tartsuk lenyomva az L--R-t, és nyomjunk 





egy X-et. Ezután engedjük fel a gombokat, 
üssük be az A, X, Y kombinációt, majd tart- 
suk lenyomva az L--R-t, és ismét nyom- 
junk X-et. 


Szuper sebesség 

Álljunk rá a Super Speed opcióra, s miköz- 
ben lenyomva tartjuk az Y--R-t, nyomjunk 
egy L-t. Ezután engedjük fel a gombokat, 
majd tartsuk lenyomva az A--X-et, végül 
azt is engedjük fel, és üssük le az A-t há- 
romszor. 


Battle festőműhely 

Menjünk rá a Battle Paint Shopra, tartsuk 
lenyomva az Y-t, és üssük be: R, L, R, L. 
Ezután engedjük fel a gombot, és üssük le 
az X-et háromszor. 


A köd színe 

Menjünk rá a Fog Colorra, és tartsuk le- 
nyomva először az L--X-et, majd azt elen- 
gedve az A--X-et, utána az Y4-X-et, végül 
pedig az R--X-et. 


Star Wars: 
Episode 1 - Jedi Power Battles 


Jedi Power Battle mód 

Amikor kétjátékos módban játszunk, nyom- 
juk le egyszerre az RtA--B--X--Y kombi- 
nációt: ezzel aktiváljuk az üzemmódot, 
melyben a játékosok sérülést okozhatnak 
egymásnak is. A dolgot úgy kapcsolhatjuk 
ki, ha újra beütjük a kódot. 


Ki-Adi-Mundi 

Teljesítsük mind a hét tréning-küldetést, 
majd mentsünk állást: ezzel aktiválhatjuk a 
Ki-Adi-Mundi nevű jedit. 


Darth Maul 

A sötét oldal választásához teljesítenünk 
kell a játékot Aui-Gon Jinnel. Darth 
Maulnak azt a verzióját kapjuk meg, ame- 
lyikkel a játék végén kell megküzdenünk. (A 
bonusz-karakterek aktiválásához menjünk 


Dreamcast / Cheatek A-tól Z-ig 


rá az eredeti karakterekre - Darth Maul ese- 
tében tehát OAui-Gon Jinnre -, és Selectet 
nyomjunk rajtuk.) 


Amidala királynő 

A királynő választásához végig kell vinnünk 
a játékot Obi-Wan Kenobival. Oueen 
Amidala a puszta öklével, illetve egy lézer- 
stukkerrel hadakozik. 


Panaka kapitány 

Játsszuk végig a játékot Plo Koonnal. 
Panaka kapitánnyal szintén kézitusára, illet- 
ve egy lézerpisztolyra számíthatunk. 


11. szint: Droidekas 
Játsszuk végig a játékot Plo Koonnal. 





12. szint: Kaadu Race 
Játsszuk végig a játékot Adi Gallia-val. 


13. szint: Gungan Round-up 

A Gungan Round-up szint úgy hozható be, 
ha összegyűjtjük a három Gungan ereklyét, 
amik szanaszét hevernek a játék pályáin. A 
következő helyeken kell szétnéznünk: 

- Naboo swamp 

Nem messze a második szint végétől, a ha- 
sadékban. 

- Tatooine 

Egy közepes méretű platformon, fenn a 
képernyőn. Ugorjunk előre Leap of Faith- 
tel. A kunyhóban van, mely előtt egy Jawa 
látható. 


ÉRE 
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- Gungan Ruins 

Nem messze a pálya végétől, a letakart 
csapda után, közvetlenül egy fa és egy na- 
gyobb bokor mellett. 


14. szint: Survival Challenge 
Játsszuk végig a játékot Mace Winduval. 


Tökéletes kard 

A 14. szinten küzdjünk le 100 ellenfelet, a 
játékban felelhető összes katonatípust bele- 
értve. Az Ultimate Saber birtokában bárkit 
egyetlen csapással kinyírhatunk - kivéve a 
főnököket. A kardot a pause-képernyőről 
tudjuk be- avagy kikapcsolni. (Csak egy- 
szer kell megszereznünk, s utána már vala- 
mennyi karakterrel használható.) 


Maximális teljesítmény 
A következő pontszámokat kell elérnünk a 
maximális teljesítményhez: 
Szint . Pontszám 

24000 

21000 

31500 

39000 

34000 

51000 

30000 

7650 

14000 
o 12000 


— OONOONARGOGND- 


Star Wars: Demolition 


Tamtel Shreej aktiválása 
Teljesítsük a játékot legalább 10.000 credit- 
tel Boba Fettel és Wade Vox-szal. 


Pugwis aktiválása 
Teljesítsük a játékot legalább 10.000 credit- 
tel General Ottoval és Tia 8. Ghiaval. 


Wittin aktiválása 


Teljesítsük a játékot legalább 10.000 credit- 
tel Aurra Singgel és Ouagga-gal. 


HET 


Malakili aktiválása 

Teljesítsük a játékot legalább 10.000 credit- 
tel Tamtel Shreejjel, Pugwisszel, és 
Wittinnel. 


Boushh, Darth Maul, és Lobot aktiválása 
Teljesítsük a játékot legalább 10.000 credit- 
tel Malakilivel. 


Test Drive: Le Mans 


Különböző cheatek 
Névnek írhatjuk be a következőket: 


TATOO Az összes kocsi és 
pálya 

JACKPOT Alternatív Loading 
képernyő 

FIRSTON A verseny automati- 
kus megnyerése 

NAIMAR A Space Race pálya 
megnyitása 

MAYOU 99 Audi RSR 
Prototype 

POHLIN 99 BMW Prototype 
PINOU "99 Toyota GT1 
HOTDOG Hot Dogos kocsi 
PIE Süteményes kocsi 
PIZZA Pizzás kocsi 
FROMAGE Sajtos kocsi 

MM1 Úrhajó 

MM2 Repülőgép 

MM3 Őrült kocsi 

MM4 Taxi 

MM5 60s Busz 

MM6 Fagylaltos kocsi 








MM7 Tengeralattjáró 
BIGGY1 Beach Buggy 1 
BIGGY2 Beach Buggy 2 
BIGGY3 Beach Buggy 43 
BIGGY4 Beach Buggy 74 
BIGGY5 Beach Buggy 45 
BIGGY6 Beach Buggy /6 
BIGGY7 Beach Buggy 7 
BIGGY8 Beach Buggy 48 
Tony Hawks Pro Skater 2 

Cheat mód 


Pauzáljuk le a játékot, tartsuk lenyomva az 
L-t, és üssük be: 3xA, X, Y, Fel, Le, Bal, Fel, 
X, Y, A, Y, B, A, Y, B. Ha nem hibáztuk, el, a 
Pause képernyő megrázkódik. Ha végez- 
tünk, válasszuk az ,End Run" opciót. Ügy- 
ködésünk hatására az összes cheat, szint, 
FMV bejátszás megnyílik, valamint választ- 
hatóvá válik McSgueeb, Officer Dick, és 
Spider-Man. 


A Special csík mindig maximumon van 
Pauzáljuk le a játékot, tartsuk lenyomva az 
L-t, és üssük be: A, Y, B, B, Fel, Bal, Y, X. 
Avagy teljesítsük a küldetéseket a Career 
módban ötször. 


A statisztikákat 10-re növelni 

Pauzáljuk le a játékot, tartsuk lenyomva az 
L-t, és üssük be: A, Y, B, X, Y, Fel, Le. Avagy 
teljesítsük a küldetéseket a Career módban 
hatszor. 


Véres mód ki/be 
Pauzáljuk le a játékot, tartsuk lenyomva az 
L-t, és üssük be: Jobb, Fel, X, Y. 


Turbó mód 

Pauzáljuk le a játékot, tartsuk lenyomva az 
L-t, és üssük be: Le, X, Y, Jobb, Fel, B, Le, 
X, Y, Jobb, Fel, B. 


Nagy fej mód 
Pauzáljuk le a játékot, tartsuk lenyomva az 
L-t, és üssük be: X, B, Fel, Bal, Bal, X, 
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Jobb, Fel, Bal. Avagy teljesítsük a küldeté- 
seket a Career módban tízszer. 


Dagadtabb figura 

Pauzáljuk le a játékot, tartsuk lenyomva 
az L-t, és üssük be: 4xA, Bal, 4xA, Bal, 
4xA, Bal. Ahányszor beírjuk a kódot, min- 
dig növelhetjük egy kicsit a versenyzőnk 
térfogatát. Ugyanezt elérhetjük úgy is, ha 
teljesítjük a küldetéseket a Career mód- 
ban hétszer. 


Soványabb figura 

Pauzáljuk le a játékot, tartsuk lenyomva az 
L-t, és üssük be: 4XxA, X, 4xA, X, 4xA, X. 
Ahányszor beírjuk a kódot, mindig csök- 
kenthetjük egy kicsit a versenyzőnk térfo- 
gatát. Ugyanezt elérhetjük úgy is, ha telje- 
sítjük a küldetéseket a Career módban ti- 
zenegyszer. 





Neversoftos fazonok 

Pauzáljuk le a játékot, tartsuk lenyomva az 
L-t, és üssük be: Fel, X, X, Y, Jobb, Fel, 
BY 

Ezután a készítők neveit beírva a , Create 
Skater" képernyőn egyedi deszkásokat va- 
rázsolhatunk elő. A következő nevekkel 
próbálkozhatunk: 

Aaron Cammarata, Chris Rausch, Connor 
Jewett, Darren Thorne, Gary Jesdanun, 
Jason Uyeda, Joel Jewett, Johnny Ow, 
Junki Saita, Mick West, Noel Hines, Nolan 
Nelson, Ralph DAmato, Ryan McMahon, 
Scott Pease, Edwin Fong, Jeremy Ander- 
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sen, Silvio, Aaron Skillman, Hudson, Kage, 
Nggdynin, Robert Earl, The Pouncer, 
Chewbacca, Country Gimp. 


Véletlenszerű kiindulópontok 
Teljesítsük a küldetéseket a Career módban 
kétszer. 


Gyerek mód 
Teljesítsük a küldetéseket a Career módban 
háromszor. 


Tökéletes egyensúly 
Teljesítsük a küldetéseket a Career módban 
négyszer. 


Drótváz mód 
Teljesítsük a küldetéseket a Career módban 
nyolcszor. 





, Slow-Nic" (lassított) mód 
Teljesítsük a küldetéseket a Career módban 
kilencszer. 


Sima mód (nincsenek textúrák) 
Teljesítsük a küldetéseket a Career módban 
tizenkétszer. 


Alacsony gravitáció 
Teljesítsük a küldetéseket a Career módban 
tizenháromszor. 


Disco mód 
Teljesítsük a küldetéseket a Career módban 
tizennégyszer. 
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A szint megfordítása 
Teljesítsük a küldetéseket a Career módban 
tizenötször. 


Spider-Man előhívása 
Teljesítsük a küldetéseket a Career módban 
egy kreált karakterrel. 


Officer Dick előhívása 
Teljesítsük a küldetéseket a Career mód- 
ban. 


Private Carrera előhívása 
Végezzük el az összes nagy ugrást (gap) 
valamennyi normál szinten. 


McSgueeb előhívása 

Teljesítsük a küldetéseket a Career módban 
Tony Hawkkal, s így megnyitjuk a "80-as 
évekbeli alteregóját. 


Chopper Drop: Hawaii szint 
Gyűjtsünk össze három aranyérmet vala- 
mennyi karakterrel. 


Skate Heaven szint 

Teljesítsük a küldetéseket a Career módban 
valamennyi eredeti karakterrel, Officer dick- 
kel, Spiderman-nel, és egy kreált karakter- 
rel. 


Neversoft Bails FMV bejátszás 
Valamennyi versenyen gyűjtsünk be egy 
medált bármelyik karakterrel. 


Neversoft Makes FMV bejátszás 
Gyűjtsünk be három aranymedált Private 
Carrerával. 


A játékos FMV bejátszása 

Érjünk el aranyérmet mindhárom versenyen 
egy-egy karakterrel. További bejátszások 
nyílnak meg, ha mindezt Spiderman-nel, 
vagy McSgueebbel teszük. 





Nintendo64 / Cheatek A-tól 2-ig 
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Pokémon Puzzle League 


Cheat mód 

A címképernyőn tartsuk lenyomva a Z-t, és 
üssük be: A, B, R, A, A, B, R, A. Ezzel meg- 
nyitottuk az összes lehetőséget a Puzzle 
University-n. 


Power Rangers: 
Lightspeed Rescue 


Titanium Rangerként szerepelni 

Szabadítsuk ki a Titanium Rangert a hete- 
dik szinten, s teljesítsük a játékot. A végén 
várjuk meg, amíg a stáblista lepereg, és 
mentsünk állást. Töltsük be az állást, s új 
játékot indítva immár aktív a Titanium 
Ranger. 


Karakterek a Megazord arénában 

Győzzük le a különböző karaktereket a já- 
ték egyes epizódjaiban, s úgy azok aktivá- 
lódnak az arénában. 


Speciális támadás a Megazord arénában 
Töltsük fel a Power-metert, majd nyomjunk 
egy Alsó-C-t. 


Ready 2 Rumble Boxing: 
Round 2 


Dagadt bokszoló 

A karakterválasztó képernyőn üssük be: 
Jobb, Jobb, Fel, Le, Jobb, R, R, L. (Ha nem 
hibázzuk el, a kódok bevitelét követően egy 
hangot kell hallanunk.) 


Sovány bokszoló 
A karakterválasztó képernyőn üssük be: 
Jobb, Jobb, Fel, Le, Jobb, R, L. 


Zombi bokszoló 
A karakterválasztó képernyőn üssük be: 
Bal, Fel, Jobb, Le, R, R, L. 


Nagy kesztyűk 
A karakterválasztó képernyőn üssük be: 
Bal, Jobb, Fel, Le, R, L. 


Bajnoki szerelések 
Nyerjük meg a bajnokságot az egyes ka- 
rakterekkel. 


San Francisco Rush 2049 


Cheat menü 

A főmenüben menjünk rá az Optionsra, és 
tartsuk lenyomva az L--R--Z--Felső- 
C-1-Jobb-C kombinációt. A képernyő alján 
ekkor jelenik meg a csaló menü, amiben 
különböző dolgokat tudunk bevinni. A múlt 
számunkban már ismertetett , sérthetetlen- 
ség" és , összes alkatrész" csaláson kívül 
még a következőkkel is próbálkozhatunk: 


Az összes kocsi 

Az AII Carsra állva üssük be: 3xBal-C, 3xFel- 
ső-C, 2xJobb-C, 3xAlsó-C. Majd tartsuk le- 
nyomva az L--R--Felső-C--Bal-C--Alsó- 
C-1-Jobb-C kombinációt, és nyomjuk le a Z-t. 


Láthatatlan pálya 

Az Invisible Track-re állva üssük be: Jobb- 
C, Jobb-C, majd tartsuk lenyomva az L--R- 
t, és nyomjunk egy Bal-C-t. Ezután enged- 
jük fel a gombokat, nyomjuk le kétszer a 
Bal-C-t, tartsuk lenyomva az L--R-t, és üs- 
sük le a Jobb-C-t. 
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Láthatatlan kocsi 
Az Invisible Carra állva üssük be: Felső-C, 
Alsó-C, Bal-C, Jobb-C, L, R, Z. 


Nehéz kocsi 
A Mass opcióra állva üssük be: R--Felső-C, 
L--Alsó-C, R--Bal-C, L--Jobb-C. 


Szuper sebesség 

A Super Speedre állva nyomjuk le a Z-t, 
majd az L-4-R-t nyomva tartva megint nyom- 
junk Z-t. Ezután engedjük fel a gombokat 
és nyomjuk le az Alsó-C-t, majd tartsuk le- 
nyomva az L--R-t, és ismét nyomjunk egy 
Alsó-C-t. Végül engedjük fel a gombokat, 
és üssük le háromszor a Felső-C-t. 


Szuper gumik 

Menjünk rá a Super Tiresre, és üssük be: 
3xZ, L, R, Felső-C, Felső-C, Bal-C, Jobb-C, 
Alsó-C. 


Fékek 

A Brakesre állva üssük be: Alsó-C, Alsó-C, 
majd tartsuk lenyomva az L--R-t, és nyom- 
junk egy Felső-C-t. Ezután engedjük el a 
gombokat, üssük le a Felső-C-t kétszer, 
majd az L--R nyomva tartása mellett nyom- 
juk le az alsó-C-t. ú 


Battle Festőműhely 

Menjünk rá a Battle Paintshop opcióra, s ott 
üssük be: 3xZ, 3xAlsó-C, 3xBal-C, Jobb-C, 
Felső-C, Bal-C, Alsó-C. 


A köd színe 

A Fog Colorra állva tartsuk lenyomva a 
Felső-C--Jobb-C-t, és nyomjuk le az L-t. ez- 
után engedjük fel a gombokat, majd az 
Alsó-C-4-Bal-C-t tartsuk lenyomva, és egy R- 
t nyomjunk. Végül felengedve a gombokat 
üssük be: Jobb-C, Bal-C, Jobb-C, Bal-C. 





WWF: No Mercy 


Extra karakterek 

Ha a karakterválasztásnál a különböző 
pankrátorokra állva Jobb-C-t vagy Bal-C-t 
nyomunk, új fazonokat hozhatunk elő a kö- 
vetkező párosításban: 

Debra - Terri 

Fabulous Moolah - Mae Young 

Funaki - Tanka Michinoku 

Gerald Brisco - Pat Patterson 

Goodfather - Godfather 

Jacgueline - Ivory 

The King - JR 

Továbbá még az alábbi karaktereket lehet 
előhozni: 

Jerry Lawler: Győzzük le a 21. ellenfelet is 
survival módban. 

Shane McMahon: Győzzük le a 31. ellenfe- 
let is survival módban. 

Mae Young: Győzzük le a 41. ellenfelet is 
survival módban. 

Cactus Jack: Győzzük le a 51. ellenfelet is 
survival módban. 

Ken Shamrock: Győzzük le a 61. ellenfelet 
is survival módban. 

Mick Foley: Győzzük le a 71. ellenfelet is 
survival módban. 

Vince McMahon: Győzzük le a 81. ellenfelet 
is survival módban. 

Shawn Micheals: Győzzük le a 91. ellenfe- 
let is survival módban. 

Andre The Giant: Győzzük le a 101. ellenfe- 
let is survival módban. 


Howard Finkel, Paul Bearer, és Michael Cole: 
Aktiváljuk először is Earl Hebnert, majd a 
karakterválasztásnál ráállva nyomjuk meg 
egyszer, kétszer, vagy háromszor a Jobb-C-t. 


Ez a könyv a Playtime! című havonta megjelenő szórakoztató magazin ajándék 
melléklete. Önálló kereskedelmi forgalomba nem kerül. 


Kiadja a Vogel Publishing Kft, Budapest 
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